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Diga lo que diga A2, la escalada nos costd Dios y ayuda, sobre todo a Maria. Llegamos
todos, aunque mas de una vez pensamos despefiarnos. Desde arriba A2 pudo usar sus
implantes cibernéticos para otear una enorme porcion de terreno. Efectivamente,
descubri6 una fuente de calor grande como para ser una casa y tan aislada que debia ser
lo que estdbamos buscando. Dimos vuelta al monte y volvimos a subir por la carretera.
El ultimo punto que aparecia en el mapa era la Abadia de Lebanza. Como decia el
plano, alli moria la carretera y no habia ni caminos mas alla. Probablemente la falta de
uso debid hacerles cubrirse con vegetacion porque desde hacia mucho nadie habia
transitado por la zona. La abadia estaba desierta y saqueada aunque todo el soberbio
edificio se encontraba en buen estado. David rapidamente lo reclamo para si.

Habiamos tomado referencias del terreno para poder encontrar la casa viniendo desde
abajo pero aun asi nos costd dias y perdernos muchas veces dar con ella. Cuando se
acercaba la noche procurdbamos volver a dormir a la abadia pero una vez estdbamos tan
perdidos que hubimos de hacer noche en las tiendas de campafia.

La casa estaba en un bosque como el tipico de la region pero que no parecia el mismo.
La misma sensacion debia producir el bosque de Fangorn. Antes de la guerra lei que a
ciento cincuenta kilémetros de Viena habia un bosque, llamado Rothwald, al que
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distintas circunstancias habian mantenido inalterado desde hacia 7.000 afios y que era el
resto mas grande del bosque primigenio que cubria Europa. Bien, pues el bosque que
rodeaba la cabafia no le iba a la zaga en antigliedad y genuinidad. La cabafia misma
parecia sacada de un parque tematico sobre la Edad del Hierro pero tenia un halo de
autenticidad a su alrededor que desenmascararia al punto a la mejor imitacion del
parque.

Desde lejos vimos salir del bohio a un hombre bajo y robusto vestido con un sayo
negro. Al fijarnos en €l nos dimos cuenta de que un hilera de cuatro sepulcros, se
disponian en paralelo al camino cerca de la casa. El hombre nos esper6 hasta que le
alcanzamos.

-“Hémines, ;y mulleris!, exclamd cuando llegamos. Y luego, volviéndose hacia el
interior de la casa: “Fraterios, videre quien son venidos”.

Dentro de la casa habia otros tres hombres, vestidos como el primero. Hablaban un
espafiol arcaizante, medieval, y aun latinizado. Nos cost6 unas horas de conversacion
empezar a comprenderlos con facilidad. Al final, aprendimos a reconocer sus palabras
por las raices, captamos sus giros y supongo que recordamos cuantas obras clésicas
habiamos leido. David fue el primero en entenderlos. Ellos, sin embargo, seguian
nuestro discurso con total familiaridad. Parecia como si estuvieran acostumbrados a
escuchar en este siglo pero a hablar en otro muy anterior.

Muchas preguntas les hicimos mientras comiamos queso y bebiamos leche. Nos
respondian con paciencia pero siempre con parquedad, no por descortesia, sino porque
daban por sentadas como totalmente naturales muchas cosas que a nosotros nos dejaban
atonitos.

-Plentusios nos, henos aqui desde sempre et conusco nostros mayoris. La parca
prendio-los sept annos ha. Mellior. Verientes-non la aflictio de les suos filios
tornados.

No nos salian las cuentas. Habia tres hermanos, todos con aspecto de haber participado
en la defensa de Amaya, pero perfectamente humanos. Ese atardecer se aclararon
nuestras dudas.

Sara estaba en el exterior de la cabafia cuando tuvo otra de sus crisis. La mas fuerte
hasta entonces. Llam¢é a su madre y se dirigié hacia una las tumbas en el camino a la
cabafia. Sobre ella se estird cuan larga era y gritd que su madre estaba alli dentro.
Encargué a los demas que retuvieran a Maria en la cabafia para que no viera lo que le
pasaba a su madre adoptiva para a continuacion intentar calmarla. No lo consegui. Tras
unos veinte minutos de crisis sucedidé algo que me acelerdo el corazén hasta casi
provocarme un ataque a mi también.
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La lapidas de las cuatro tumbas se descorrieron con segundos de diferencia, jincluyendo
aquella en la que Sara descansaba todo su peso!, sin que nadie las tocara. Es decir, se
estaban descorriendo desde dentro.

Mucho tiempo después me pregunté por qué me tocaba siempre a mi contemplar los
sucesos mas espeluznantes de nuestras aventuras y mads relacionados con la muerte,
como esto y aquella mirada del ghoul del ultraligero. Pero no fue en aquel momento. En
ese instante s6lo podia contemplar, como abducido, a cuatro ghoules de enormes ojos
amarillos saliendo de sus sepulcros, vestidos con los mismos sayones que sus hermanos
y caminando hacia la casa sin dirigirnos mas que una corta mirada en la que puede
advertir apenas una décima parte de la sorpresa que yo sentia. Oi las exclamaciones de
sobresalto y miedo de mis compafieros y Maria dentro de la casa. Pensé que debia entrar
a tranquilizarla pero estaba tan anonadado que me movia despacio, como en un suefio, y
realmente toda aquella escena me parecia surrealista, onirica; un escena pintada por
Salvador Dali, hasta que noté que Sara ya no se movia ni hacia ruido alguno.

La agité sin resultado. La ausculté apoyando el oido en su pecho: braquicardia. La tomé
en brazos, como una novia y entré con ella en la cabafia. “Como en una noche de
bodas”, pensé con enorme tristeza porque alguna parte de mi cerebro mas répida que mi
mente consciente ya habia emitido diagndstico y al cruzar el umbral mi animo era mas
el de un viudo que el de un recién casado.

|- Bee ¥ £ L % 2 o fOn ey v,
Para mi, las jornadas que pasamos en casa de los siete hermanos no fueron muy
agradables. Sara estuvo dias enferma, inconsciente y cada vez peor. Pefia y Tania se
quedaron siempre a su lado. David buscé una piedra plana y de altura adecuada como
un altar, no comprendo para qué. Luego se puso a construir una gran cruz de madera
para Sara. Menos mal que Pefia no se enterd de esto.

Los demés hablamos mucho con los hermanos humanos y hasta un poco con los
ghoulificados, lo que nos permitidé explicar la leyenda. Antes y durante la guerra no
vivian totalmente aislados. Tenian trato con la gente del pueblo de Lebaza y de ellos,
antes de que desaparecieran, aprendieron lo que es la ghoulificacion. Cuando el mal
llegd a su cabafia los hermanos que resistieron la radiacion amarilla intentaron
envenenar a los otros cuatro alimentandolos a la fuerza con infusiones de tejo mientras
se estaban transformando. No les dieron otra cosa. Y parecieron muertos. Tanto asi que
sus hermanos le construyeron los enterramientos que habiamos visto y los depositaron
alli. Ahora caigo que en las tumbas no habia cruces, pero la fe de estos plentusios debe
ser aun mas antigua que el cristianismo. La noche siguiente al dia en que “murieron”,
como todas a partir de entonces, los hermanos se levantaron de sus sepulturas y fueron a
la casa. Menudo susto debieron darse. Los hermanos mutados probablemente habian
purgado el veneno que quedaba en su cuerpo y al recuperarse tenian hambre de mas de
tres dias. Pero no intentaron comerse a su familia. Fueron a la despensa, como habian
hecho toda la vida. Llegaron a ella en la oscuridad, sin vacilar, porque ahora eran una
clase de ghoul que no habiamos conocido antes, y que acaso tal vez no exista en otro

www.biggames.es — Premoniciones: un proyecto de Fernando Castaiieda



http://www.biggames.es/

Toi{o este juego Puei{e ser una Frernohidéh

sitio: ghoules nocturnos, con una excelente vision en baja luminosidad. Su aspecto era
el de un ghoul y sus cualidades humanas estaban muy severamente mermadas pero ain
podian sonreir, entendian muchas palabras y hasta pronunciaban cinco o seis;
recordaban su nombre y reconocian a su familia; no eran agresivos. Habian olvidado el
uso de los cubiertos para comer y no sentian deseos de lavarse, aunque se dejaban hacer
cuando los aseaban. Cuando no estaban comiendo ni durmiendo se quedaban en una
silla, mirando a lo que se moviera cerca de ellos pero sin emprender por propia voluntad
accion alguna. Me recordaban a un perro muy viejo privado del sol.

Infusiones de tejo. ;Era asi de facil?

Pefia me ha pedido que escriba yo esta parte de la historia cuyo sélo recuerdo a €l le
pone tenso. Sara se fue debilitando. El color de su cara cambio, enflaquecié. Una vez
me horroricé al sorprenderme pensando que se parecia a un ghoul. Pefia resolvié que
habia algo dentro de ella que la estaba matando y ese algo s6lo podia ser el cuerpo
extraio que detecto en el scanner de Torrelavega. Para estar seguro habria que abrirla y
dado el caso, extirpar. Pero a Pefia le temblaban las manos solo de pensarlo. Debia
abrirle la cabeza a la mujer que amaba y hurgar en su cerebro, sin instrumental, sin
asepsia, sin aparatos ni medicinas, en mitad del campo. Y si no, lo mas seguro se
moriria. De todos lo que estabamos alli, solo €l podia siquiera intentarlo. De modo que
no operarla era dejarla morir, y operar probablemente matarla. Sus manos tiritaban
mientras expresaba en voz alta estas cavilaciones ;Como iba a sajar con esas manos?

De repente se decidio, con un hondo suspiro. Los plentusios parecieron entender bien la
situaciéon. Despejaron la mesa de la cocina, trajeron cuantas lamparas (de aceite)
pudieron reunir y prepararon infusiones de tejo. Uno de ellos pasé un cuchillo
terriblemente afiliado a nuestro médico. Nosotros teniamos un botiquin e instrumentos
basicos. Inmovilizamos a Sara, hervimos y lavamos. Sacamos a Maria, que estaba
blanca como el papel. “Los egipcios hacian trepanaciones hace cinco mil afios” dijo
Pefia. En ese momento entr6 David con su cruz recién terminada. Tomédndolo por un
mal augurio lo mandamos fuera.

—Ayudame ta —me djjo.

Se inclind sobre la zona del craneo que previamente habiamos rapado y tefiido con
tintura de yodo. Con el cuchillo hizo una incision amplia en el cuero cabelludo,
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recortdndolo por tres lados. Cortd después por debajo y fue levantando aquella capa de
carne entre una efusion de sangre, como quien levanta la alfombra de un pasillo, hasta
dejar al descubierto el hueso blanco del craneo.

Pefia se qued6 mirandolo unos segundos.

—Los egipcios hacian trepanaciones hace cinco mil anos —repitio—. Necesito un
taladro.

Entre nuestras herramientas habia uno manual y varias brocas. Pefia escogid la mas fina
que creyo capaz de atravesar hueso y marcé cuatro puntos formando aproximadamente
un rectangulo sobre la zona que queria abrir.

Senti el el chirrido de la broca contra el craneo como si estuviera perforando mi propia
columna vertebral.

Pefia giraba despacio, retirando una y otra vez la herramienta para comprobar la
profundidad. El primer agujero le llevé una eternidad. Cuando finalmente atraveso la
tabla interna del hueso se detuvo de golpe, como si hubiera sentido el cambio de
resistencia a través de los dedos. Uno, y luego otros tres.

Ya no le temblaban las manos.

Los cuatro orificios dibujaban las esquinas de una pequefia ventana. Con una sierra fina
de nuestro equipo comenz6 a unirlos, primero mediante dos cortes paralelos y después
mediante otros dos transversales. Visto desde arriba, era igual que el simbolo
almohadilla de los teléfonos moviles de antes de la guerra.

Trabajaba muy lentamente. Bajo el hueso estaba el cerebro de Sara y apenas unos
milimetros de error bastaban para matarla en el acto.

Cuando termino el ultimo corte, el fragmento no se solt6. Pefia introdujo con cuidado un
pesado cuchillo bajo uno de sus bordes y comenzo a hacer palanca.

Hice un gesto involuntario de aprension al oir el crujido seco.

Pena levantd finalmente la pequena portilla de hueso y la dejo a un lado. Debajo
aparecié una membrana blanquecina y resistente que cubria todavia el interior del
craneo.

—La duramadre —djjo.

Cogi6 de nuevo el cuchillo. Esta vez hizo una pequefia incision en forma de cruz sobre
la membrana y fue levantando sus cuatro bordes con las pinzas. Debajo apareci6 por fin
la superficie humeda, brillante y palpitante del cerebro de Sara.

Pefia se inclin6 sobre la abertura y examino el interior con su visidon microscopica.

Pefa apenas tocaba ahora el tejido. Utilizaba las pinzas para separar con extremo
cuidado las estructuras que podia distinguir, intentando no tirar de nada que pareciera
pertenecer al cerebro normal.

—Veo estructuras microscopicas que revelan la presencia de Agente Mutante
Explosivo. También encuentro tejidos y conexiones que enlazan el cerebro con el
cerebelo. Estas conexiones no son normales. Parece como si ella las hubiera generado...
(Una mutacion?

Se detuvo.

—Voy a apartar inicamente este tejido anomalo.

Con las pinzas levantd con infinita lentitud una delgada formacion que cubria algo
situado debajo.

Aparecieron varios tallos blanquecinos que se hundian en el cerebro de Sara.
Terminaban en pequefios cuerpos alargados.

Pefia fruncio el cefo.
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—Tiene aspecto... vegetal. Pero no puede ser.

-Es un hongo, dije yo. Al fin y al cabo estudiaba Biologia antes de la guerra. Es un
hongo, el Ophiocordyceps unilateralis. Infecta hormigas, toma control de su cerebro y
las obliga a ascender a un arbol y fijarse en €l. A continuacidn las mata, crece a costa de
su cuerpo y esparce sus esporas desde arriba sobre otras hormigas. Vive en el
Amazonas.

Tuve una inspiracion. Ese hongo era el problema (En realidad sacé un Muy Dificil en
Biologia. Toda la operacion avanzoé a base de Muy Dificiles en Medicina).

-Inyéctale la infusion de tejo al hongo-le dije a Pefa.

Me hizo caso y al instante los filamentos se retrajeron. Vimos el cerebro de Sara
agitarse desde dentro, como si algo se moviera en su interior. Y probablemente asi era.
Conferenciamos un momento. No podiamos reflexionar mucho pues habia que cerrar a
Sara cuanto antes.

-La radiacion amarilla tiene dos componentes: el AME y el hongo-dije yo.

-El AME provoca la mutacion que desactiva la conciencia, cambia el aspecto y
convierte al sujeto en un ser primario, como un animal-sigui6 Pefia.

-Pero el hongo es el que causa el odio por los otros seres humanos. Seguramente lo han
modificado para hacer precisamente eso.

-Y si juntas ambos efectos tienes un ghoul.

-Y si un ser humano resiste parcialmente la mutacion pero sucumbe al hongo, tienes un
ghoul sapiens. Tal vez el hongo mejore la inteligencia. En un ghoul normal, la mutacion
cancela este efecto pero un sapiens, al resistir la mutacion, recibe el beneficio de una
inteligencia incrementada.

- Y Sara?-pregunté yo, después de un silencio.

-Probablemente s6lo ha contenido la mutacion y el hongo. Sara ha contrarrestado ambos
efectos creando nuevos tejidos en su cerebro que compensaban lo que los intrusos
desactivaban. Esas formaciones cerebrales anémalas son lo que la han salvado. Me
supongo que Sara ha podido hacer todo esto gracias a su Regeneracion (Un Pro) y que
eso mismo la estd permitiendo sobrevivir a la operacion. Vamos a cerrarla.

- Y las visiones sobre su madre?
-Un efecto secundario. Ha unido vete a saber que partes de su cerebro que no debian

estar unidas. Tal vez veia su memoria. En fin, las alucinaciones son un precio bien bajo
por dominar la ghoulificacion.
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Ni Pefia ni yo lo pensamos en aquel momento pero acababamos de descubrir algo
importantisimo para la humanidad.

Sara tenia que descansar pero yo no podia quedarme en la casa de esos hermanos para
siempre. Yo tengo una mision. A2 decidid seguirme. El piensa que para protegerme
pero yo s¢€ que aunque camine por el Valle de las Sombras a nada temeré. Nos dirigimos

a Garabandal, s6lo por investigar. Llevaba a cuestas todo el camino la cruz de madera
que habia construido y aunque pesaba a mi se me hacia ligera.

Pasamos por Frasques, que se ha convertido en el reverso oscuro de Torrelavega: la
cercania de los esclavistas ha dado lugar a toda clase de trafico de bienes y servicios
impuros. Incluso hay un anfiteatro para luchas de gladiadores en el centro del pueblo.

Ya mas cerca de Garabandal apreciamos en la lejania una alta cruz de madera y en ella,

sentado con las piernas sobre los brazos de madera, un nifio ya un poco crecido. El
también nos avista, desciende y sale corriendo.
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Por el camino, cada vez mas cerca del pueblo vemos cada vez mas cruces como la
anterior, ahora desocupadas. Altas, negras, macizas cruces de madera con sus angulos
bien tallados.

Al volver una curva tenemos a la vista el pueblo, unas pocas casas a lo lejos y delante
de ¢él, una cortina de unas cincuenta cruces como las otras, cerrando nuestro paso
excepto por el estrecho paso de la carretera.

“Impresionante”, estoy a punto de decir pero no puedo hacerlo porque las cruces
empiezan a moverse, a balancearse de un lado a otro, todas a la vez pero no en el mismo
sentido. Las cruces forman un bosque de arboles negros que oscilan de derecha a
izquierda como diciéndonos “no, no vengais, no sigdis andando”. Noto que incluso A2,
detiene el paso y vacila ante esta vision de un monte Calvario multiple en el que gruesas
cruces de madera se mueven solas.

Pero yo soy un sacerdote, un enviado. Nada puede hacerme retroceder y mucho menos
los simbolos de mi fe por mucho que tengan vida propia. Me muestro humilde, agacho
la cabeza, inclino mi cuerpo bajo el peso de mi propia cruz y sigo caminando hacia el
pueblo. A2 me sigue, con el simbolo de su propia fe preparado entre las manos.

No sé decir bien de donde, pero aparece una nifia en mitad del camino. Ya estoy tan
cerca que siento el aire que desplazan las cruces en su movimiento incesante. La nifia se
me acerca, segura de si misma, no tiene miedo por la misma razéon que no tengo yo.
Entre nosotros surge al instante un mutuo entendimiento.

-(Eres un sacerdote? —me pregunta la nifia.
-Si-respondo.

-.Y el que te acompafia es un angel de la guarda?
-Si.

-Ven a ser visto.

Cruzo el bosque de cruces. Estan pintadas de negro como las cruces macizas que hemos
visto por el camino pero apenas si son una lamina de contrachapado. Detras de cada
cruz hay un agujero en el suelo y en €l una persona oculta que mueve la muy ligera cruz
desde un apoyo en la tierra. Desde lejos, y pintadas de negro, no se aprecia la falta de
volumen. El truco es hacernos ver cruces pesadas por el camino para que asumamos que
las del pueblo lo son también.

La nifia me dice que se llama Bandal y que es La-que-ve-a-la-Virgen. Hace mucho
tiempo que no tienen un sacerdote, desde muchos afios antes de la guerra. Ella hace las
veces pero si yo soy visto, el pueblo me seguird. Me lleva a un cerro bajo cercano al
pueblo. Me coloca ante un pinar, ante un arbol en concreto.

www.biggames.es — Premoniciones: un proyecto de Fernando Castaiieda



http://www.biggames.es/

Todo este juego Puei{e ser una premonicion ...

- Ves a la Virgen?-me pregunta

-Cada vez que pienso en Ella-les respondo.

- Y ahora, ves a la Virgen?

-Si, si cierro los 0jos.

-¢La Virgen, te mira a ti?

-La Virgen siempre me estd mirando. A todos los que creen en ella, y a mi también.
-Pero ahora mismo, ;te estd mirando la Virgen?

(Durante toda esta conversacion David estd nervioso, escogiendo sus palabras pero
rapido para que no se note que las piensa. Intenta parecer firme y lo consigue al 70%. El
arbitro nota ese 30% pero tal vez la nifia no).

-Este no es el arbol desde donde la Virgen mira.

La nifa no dice nada. No se muestra sorprendida.

-Has sido visto. Voy a llevarte a tu iglesia.

Tenia que ser visto por Bandal, por nadie més. ;Como no lo comprendi antes?

El pueblo nos agasajo pero sin juergas. Yo lo preferi asi. Los nifios querian acercarse a

A2 que no decia palabra. Le trajeron una bandeja con la mejor comida que habia en
Garabandal.

-Esperamos que esto te guste. No sabemos qué comen los angeles.

La escalada la realizamos sin dificultad y desde lo alto del pico localizamos un posible
refugio habitado, nos dirigimos hacia alli nada mas bajar.

Si, es el refugio de los 7 hermanos, los cuales estdin en mayor o menor medida
ghoulificados, pero no parecen estar afectados por la enfermedad. De hecho son
bastante sociales con nosotros. De pronto una de nuestras compaifieras, Sara, sufre uno
de sus ataques. Sin embargo la intervencion de su pareja y médico del grupo logra lo
que parece imposible, Sara se salva. Es mas empezamos a comprender cual es el
proceso de la ghoulificacion.
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Estamos unos dias alli, ya que la intervencion de Sara ha sido muy complicada, pero
tenemos que seguir con nuestras busquedas y aventuras, para ello nos dirigimos, el pater
y yo, hacia Garabandal, donde somos recibidos por los religiosos, con muestras primero
de desconfianza y recelo y mas tarde de admiracion y respeto cuando el pater les
convence de su fe. Tenemos un nuevo aliado, Garabandal. Y su comida es excelente.
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