1So0l! Partida de 2 de Abril de 2012

Cuando ya bastante gente veia venir un desastre global y la destruccién de Occidente en
un futuro proximo, se construyeron urbanizaciones con refugio. Los personajes o sus
padres tenian casa en una de ellas. Su urbanizacion estaba dispuesta alrededor de una
colina en cuyo centro ahuecado se habia construido un refugio antinuclear dotado de todas
las instalaciones para asegurar la supervivencia de los residentes durante dos afios.
Muchas de las instalaciones se usaban en tiempo de paz. Hay incluso laboratorios, a los
que no pueden acceder todos los propietarios, incluyendo los PJ.

Cuando cayeron las bombas chinas los residentes se encerraron en el refugio y alli, a
salvo, les pillaron las bombas nucleares rusas. Han pasado tres afos desde entonces y a
pesar del racionamiento y que los residentes habian acumulado comida por su cuenta, el
refugio pronto no podré alimentar a todos. Hay que decidir entre salir todos al exterior o
elegir por sorteo que algunos salgan para que los demas puedan quedarse més tiempo.
Los habitantes del bunker votan por el sorteo y en €l les toca salir a los personajes.

Ellos no lo saben pero casi toda Espaiia est4 invadida por ejércitos del norte de Africa, a
excepcion de la mayoria de Cantabria y parte de Asturias. El Pais Vasco es independiente
pero bajo la tutela de los invasores. Lo que queda de Espafia esta dividida en tres entidades
politicas (los Pelayos en Asturias, el Gobierno Provisional en la franja costera de
Cantabria y el Tercio Norte en la Vega de Pas). Ademés hay una amplia tierra de nadie
entre estas entidades y la Espafa invadida en la que no existe ningin orden y si muchos
brutales y mutantes. Aun asi, alli vive gente. Esta zona se llama la Zona Libre y también
Postapocaliptia. Santander, la capital del Gobierno provisional recibié una bomba
nuclear, al igual que la presa del Embalse del Ebro.

Antes de irse, otro residente les informa que es (era) miembro del CNI (los servicios
secretos espaioles) y que en Cantabria hay un centro de investigacion secreto,
perteneciente al Gobierno central (el cual ya no existe) también dotado de un refugio
nuclear. Existe (o existia) un agente de campo llamado Javier Esparza ("Jarza") encargado
de cuidar desde el exterior este centro incluso si tuviera que clausurarse por un ataque. El
ex -CNI les sugiere que vayan a ver si Jarza ain vive en Barcena Mayor y tal vez €l les
conduzca al otro refugio.
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Salimos del refugio, somos doce personas: un mecanico: (Erik) un médico (Marcos Pena),
un cura (David), una veterana habitante de una ecoaldea (Martina), un ex- pandillero
(Rubén), un ni-ni (Lipe), una estudiante de Biologia (Tania), una arquera profesional
(Sara), un antiguo luchador (Marcos), un informéatico (Oscar), un vagabundo (Daniel) y
yo (A2). Salimos con cautela, algunos con miedo y yo con esperanza. S¢ que todavia no
estoy preparado para mi mision, pero era mejor que saliera yo antes que mi padre. Y la
primera sorpresa nada mas salir es que no queda nada de nuestras casas excepto una que
se ve en un estado lamentable aunque todavia en pie y ademas en ella hay un grupo de
gente, espafioles del sur, para ser exactos. Nos dicen que son gaditanos. Se muestran
sorprendidos de nuestra aparicion y se acercan a nosotros, con cautela pero decididos.
Intentamos hablar con ellos pero se acercan més y mas y no estamos preparados para lo
que hacen, después de todo son espafioles igual que nosotros, no son el enemigo. Apresan
a tres de nosotros para intentar presionar a los de dentro para que les abran, pobres
desgraciados, ;no se dan cuenta de que nos han echado? Sin embargo sus bravatas crecen
y cuando amenazan con matarnos, intervengo. Saco mi espada e intimido al que parece
su lider (La espada es de pega como la que trajo el jugador que lleva a A2, pero da el
pego). Finalmente ceden. Se dan cuenta que los de dentro no saben lo que pasa fuera y
que no les importa. Ademas su lider se da cuenta de que voy en serio (A2 tiene el Contra
El Jinete Palido), lo cual les hace desistir. La situacion se resuelve aunque hay todavia un
poco de tension entre nosotros.

Mas tarde, tres miembros del grupo deciden entrar en la casa derruida. Entonces se monta
una especie de fiesta, los refugiados son gente hambrienta pero no solo de comida, aunque
sea el hambre mas acuciante, sino también de esperanza y sensaciones, y al parecer
nosotros les damos dos de esas ultimas emociones al entrar en esa casa en peligro de
derrumbamiento.

Aunque el Pater intenta convencer a nuestros tres miembros de que no entren, estos hacen
oidos sordos a su sermdn y entran con valor (Oscar, el informatico tiene el Contra Curioso
y por tanto no puede evitar examinar la casa). Permanecen dentro hasta que se oye una
explosion, todos empalidecemos, pero siguen vivos y dentro, finalmente salen, los tres
heridos, pero con un pequefio botin. Las cosas han salido mas o menos bien y la gente
nos tolera mejor, han sufrido con nosotros y eso hace que se identifiquen con el grupo.
Pasamos la noche con ellos y al dia siguiente nos despedimos y nos vamos, quizas su
situacion les ha hecho perder parte de su humanidad y del caracter que tiene un buen
espanol, pero tal vez debamos intentar ayudarles porque después de todo son espaioles
Como nosotros.

Decidimos ir a Barcena Mayor, en el camino nos detenemos en un pueblo, Puente Viesgo,
donde tienen problemas con otro cercano llamado San Caprino ;Cémo puede pasar esto?
(1o son vecinos y espafioles todos?, aun asi decimos ayudarles.

‘HISTORIA DE | , S
Soy muy curioso, no puedo evitarlo, tengo ese Contra. Yo fui de los pocos que se
alegraron de dejar el Refugio porque queria saber qué habia pasado. Cuando vimos una
unica casa superviviente de la que habia sido nuestra urbanizaciéon supe que tenia que
investigarla a pesar de que los refugiados no avisaron de su peligro de derrumbamiento.
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Efectivamente, las reglas para edificios en ruinas generaron desprendimientos y obstaculo
que sorteamos bien. Obtuvimos varias elementos de equipo que nos seran utiles en el
nuevo mundo post-nuclear al que hemos salido.

Yo tenia un objetivo adicional. En el sotano de cada casa habia una entrada particular al
refugio, a fin de que en caso de emergencia todos llegaran a la seguridad rapidamente. La
puerta es tan segura como la principal aunque mucho mas pequefia. A esa entrada
particular me dirigi para saber si podria servirnos de “puerta de atras” al Refugio. No.
Estaba tan so6lidamente cerrada como era de esperar. Oi algo. Habia personas al otro lado
de la jamba de acero y podia oir su conversacion hecha susurros. Tenia que saber qué
decian pero cuando iba a aplicarme a ello el arbitro sacé un incidente en la rapifia de
edificios abandonados y una bolsa de gas metano acumulada en el sétano exploto. Aunque
heridos, los tres salimos de alli por nuestro propio pie, un momento antes de que toda la
casa se derrumbara. Y los refugiados nos vitoreaban.

Sali del refugio asustada pero dispuesta a sobrevivir a cualquier precio. Puesto que no

tengo otras habilidades, decidi usar mi juventud y mi apariencia de 60 para seguir vivay
razonablemente alimentada. Mi Pro Regeneracion también serd una ayuda.

Vi con horror lo desnutridos y estropeados que estaban los refugiados que ocupaban
nuestra antigua urbanizacion. Me impresiondé como nos miraban a nosotros, bien
alimentados, sanos, sin cicatrices: personas venidas de un pasado feliz y abundante.

Me alegré de irme de alli en direccion a Barcena Mayor sin saber que en todo nuestro
viaje iba a encontrar las mismas desgracias y las mismas miradas.

Entramos en un pueblo llamado Puente Viesgo, hogar de un famoso hotel balneario como
los varios que hay en Cantabria, ahora Espafa. Toda la poblacion superviviente se ha
refugiado en ¢l porque tiene un Uinico acceso a través de un puente, lo que lo hace facil de
defender. El perimetro del hotel balneario esta defendido por minas y trampas. Ademas
hay una milicia. A la entrada hay un joven amable llamado Jon. Lleva un chaleco de
kevlar por lo que David el cura lo bautiza como Jon Kevlar. La gente no muestra
prevencion hacia nosotros y tras una inspeccion de la milicia nos dejan pasar. Hablamos
con el alcalde y comprendi porque no desconfian. Esta claro que acabamos de salir del
refugio localizado no lejos de su pueblo. Saben que no somos una faccion ni bandidos
sino “gente de antes”, un nombre que volveré a oir con frecuencia. En cierto modo eso es
lo que necesitan: alguien en quien confiar con la seguridad de que no trabajan para el
cercano pueblo de San Caprino de Toranzo. Sus vecinos de San Caprino les asaltan, les
roban comida e incluso han intentado secuestrar mujeres. El alcalde nos pide que hagamos
un trabajo de reconocimiento dentro del pueblo. Puesto que no somos de Puente Viesgo
puede que nos dejen entrar. Luego tenemos que contarle lo que hayamos visto. A cambio
de esto nos daran comida y alojamiento durante dos dias.

Como somos los personajes con mejores habilidades sociales, David, el cura, y yo nos
dirigimos a San Caprino con d&nimo de investigar. Alli nos encontramos con una barricada
en la carretera defendida por varios vecinos armados. Al verme, sin mas proceden a
secuestrarme y envian de vuelta por donde vino al cura.

www.biggames.es — Premoniciones: Un proyecto de Fernando Castafieda



http://www.biggames.es/

El problema en San Caprino es que el Apocalipsis se ha llevado a todas las mujeres del
lugar. Los hombres que quedan no desean otra cosa que compafiia femenina. El alcalde
de San Caprino, en cuanto me ve, decide quedarse conmigo solo para él, aunque no lo
reconoce ante los demés hombres del pueblo a los cuales les va dando largas. Mientras,
vivo encerrada en la casa de €l y uso los dias que van pasando para enamorarle hasta el
punto de que el alcalde desea casarse conmigo para demostrarme que no e€s un secuestro
ni una violacion (lo que por cierto ya se ha verificado) sino que me quiere de verdad y
desea que le corresponda. Yo le sigo el juego y le voy manipulando (en la generacion al
azar el alcalde tuvo muy baja inteligencia, aunque mucha personalidad). Mientras, la
tension y el descontento va en aumento entre los otros hombres del pueblo y bien me
encargo yo de aumentarla mostrandome de forma provocativa a los demas hombres
cuando puedo burlar la vigilancia del alcalde. Pasan los dias y el alcalde recuerda el
informe de sus hombres seglin el cual un cura acompafiaba a Tania y que se volvié camino
de Puente Viesgo. Concibe entonces lo que ¢l cree la genial idea de pedir al cura que nos
case. Manda a alguien a Puente Viesgo a hablar con el cura. Comprendo que este hombre
me tiene bajo su control fisico pero mentalmente soy yo la que manda. También
comprendo que hay mas de uno en el pueblo dispuesto a matar al alcalde por mi y que €l
es mi unico escudo, pero yo estoy dispuesta a arriesgarme para traer la disension a esta
comunidad. Estoy cumpliendo a la perfeccion mi trabajo de infiltracion No obstante,
(donde estan mis compafieros del refugio?

Empecé mi mision en Puente Viesgo. En los dias siguientes al secuestro (;rapto?) de
Tania, nos hemos hecho de apreciar en el pueblo trabajando. Marcos, el médico ha tratado
como ha podido varios casos de tifus. Martina esta trabajando en mejorar la productividad
de sus huertos. Los deméas han cortado lefia o acarreado troncos. Yo, por mi parte he
reabierto la iglesia y en mi primera misa tuve unos cuantos feligreses, venidos mas que
nada por la novedad. En el futuro me ocurrirda con frecuencia que en un mundo sin
television ni diversiones yo sea un espectaculo interesante. También ocurre que funciono
como un simbolo y un recuerdo del mundo del antes que todos anoran. Pero los motivos
para venir a escuchar la Palabra son indiferentes. Lo importante es que vengan y
escuchen.

En mi primera misa me encontré que no habia caliz en el Sagrario. Alguien trajo una copa
de su casa que hizo las funciones. Unos dias después encontré en la puerta de la iglesia
dos calices tallados en madera con un torno. Estaba examinando ese detallazo de mi grey
cuando la milicia me trajo escoltado un enviado de San Caprino. jPretendia que fuera a
ese pueblo de donde me habian echado a punta de cafion, a casar al alcalde con nuestra
Tania! Asi, sin preparacion cristiana previa y en unas circunstancias en las que el
consentimiento de uno de los conyuges no se ha formado de manera libre. Naturalmente
me negué a celebrar un matrimonio que segun los canones no seria rato.

Dias mas tarde vi con sorpresa como se dirigia a mi el mismisimo alcalde de San Caprino,
llevando una bandera blanca. No se anduvo con rodeos: o aceptaba casarle con Tania o la
mataria. En esa tesitura cedi pero logré arrancarle que el matrimonio se celebrara no en
San Caprino sino en la Panilla, un pueblo abandonado a mitad de camino donde habia
una iglesia en pie. Asi se acordd para el dia siguiente y el cabecilla del otro pueblo se
march6 con su bandera blanca.
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Este hecho nos sirvid para medir la calidad moral del alcalde de Puente Viesgo, pues aun
teniendo alli, inerme al enemigo de su pueblo, le dejo ir porque habia parlamentado bajo
bandera blanca. No obstante, iba a saber aprovechar bien la oportunidad. Todos
imaginamos que el alcalde rival llegaria con una fuerte escolta a la iglesia, lo que dejaria
desguarnecido su pueblo. Puente Viesgo atacaria entonces y parte de nosotros iriamos
con la milicia. El resto, desarmados como habia quedado yo, irilamos a la boda para
proteger, si podiamos, a Tania.

Esa noche dormi poco. Estuve rezando y pidiendo a los Cielos fuerza y acierto para el dia
siguiente pues era muy grande mi responsabilidad. A las cuatro de la madrugada vi salir
solo a A2 con su traje gilly, mochila y su rifle de francotirador.

Por la mafiana llegamos los primeros a la iglesia. No tenia techo y estaba medio caida.
Habia tenido unas grandes vidrieras a todo lo largo de la nave pero ya sélo quedaban de
ellas los vanos de los muros. Alguien habia usado el edificio hasta hace poco porque los
huecos de las vidrieras estaban cubiertos con telas plasticas de color azul, como para
resguardarse del viento. Una hora después llegaron veinte hombres armados. El alcalde y
Tania venian en un carro de caballos adornado con flores. En el carro estaban también los
tres lugarefios mas fieles al alcalde. Por las miradas que les dirigian los demas me parecio
que eran los unicos fieles atn.

Los que estaban atacando San Caprino necesitaban tiempo para llegar y reforzarnos. Yo
tenia ganas de oficiar después tantos meses en el refugio sin que nadie se creyera que yo
era cura. El alcalde, no era muy listo. Asi que empecé por preguntarle si estaba bautizado.
Ante su respuesta negativa le hablé con toda firmeza del significado del paso que iba a
dar. Le hablé y le habl¢, y hablé también a sus tres seguidores y a ellos, como testigos,
les exigi también un compromiso cristiano para empezar la ceremonia. Finalmente, con
toda tranquilidad y delectacion me di un atracon de rito a base de bautizos, primeras
comuniones, catequesis y preparacion al matrimonio antes de agotar hasta la tltima gota
la paciencia del mentecato que iba a casarse con Tania. Cuando ya todos los hombres
armados que nos amedrentaban, los de dentro y los de fuera del templo estaban dispuestos
a hacer de mi un martir pronuncié las palabras finales y uni a los novios en santo
matrimonio.

Lo cierto es que estdbamos todos asustados. Eramos gente normal en un mundo violento
y nos rodeaban personas desesperadas, armadas y que habian sobrevivido al peor desastre
del planeta desde el meteorito que extinguio a los dinosaurios. Cuando los novios salieron
de la iglesia mis compaiieros estaban retirados, prestos a huir en cuanto se oyera un tiro.

No tardo6 en pasar. Otro de los hombres de San Caprino, un tal Basajo, habia imaginado
un plan terrible para ese momento y todos los demdas se habian conjurado con ¢l para
realizarlo. De los dieciséis hombres que esperaban afuera, Basajo y cinco mas empujaron
de nuevo al interior a Tania, el alcalde y sus fieles. Alli despacharon répidamente a los
seguidores del antiguo lider y a €l lo sujetaron en el suelo. Iba a tener que contemplar
como violaban en grupo a su esposa, el dia de su boda y la misma iglesia. Para hombres
malvados como aquellos, esa combinacién de vilezas les daba un morbo que solo podia
producirles la mayor de las satisfacciones. jAl Infierno iran todos!

Pero hay una Providencia que guia sin que lo sepan ellos la mano de personas como A2.
Nuestro francotirador, por la noche hizo un reconocimiento del pueblo y preparo tres
posiciones de tiro en lo alto desde las que controlaba el campo (A2 tiene los Pros por
Implantes Cibernéticos que le dan Vision Térmica y Vision Nocturna). Los disparos
suenan rapidamente uno detras de otro. La cadencia es tan rapida que me doy cuenta de
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que A2 busca un blanco a la vez que acciona el mecanismo de cerrojo de su rifle. Los
agresores caen a nuestro alrededor porque con su vision térmica puede ver su huella de
calor a través de los plasticos que cubren las ventanas. El francotirador ve dos personas
en el suelo, sujetadas por otros y cerca de alguno més. También ve a otra persona alejada
de la escena, como ajena a ella. A2 sabe a quién debe apuntar.

En el exterior los otros estan confusos, oyen los estampidos pero no pueden ver que estan
matando a sus jefes. Luego, cuando ya no quedan enemigos vivos dentro, empiezan a caer
los de fuera. Los hombres se cobijan detras del edificio pero nuestro francotirador ha
preparado tres puntos y cambiando de lugar vuelve a abatirles en otra pared, y en otra.
Finalmente los supervivientes se dispersan en los bosques cercanos y se hace un gran
silencio.

Del templo sale temblando el ahora marido de Tania. Ya no es una amenaza, pero A2
tiene el Contra Sanguinario. Debe hacer una tirada de Personalidad para controlarse y no
castigar a quien ha secuestrado y violado a su compafiera. A2 es mejor disparando que
reteniéndose y el hombre cae de un disparo en la cabeza en el mismo dia de su boda.
Tania ha pasado en minutos por ser soltera, casada y viuda.

Poco después llegaron los demds. Acaban de expulsar a los habitantes de una pedania de
San Caprino y prenderle fuego. ;Era necesario tanto? Los expulsados pueden ir a otras
partes del pueblo que mayoritariamente estd intacto.

Sara, la arquera, me trae una sorpresa. En la rapifia de la pedania ha encontrado una sotana
reforzada que me da tres puntos de armadura en todo el cuerpo. A partir de ahora siempre
iré vestido asi.

Nos quedamos un dia més disfrutando de que ahora somos héroes. Yo doy una misa a la
que viene mucha mas gente que antes, pero al final nos marchamos. Nuestro objetivo,

aparte de la reconstruccion de la Iglesia, es Javier Esparza y Barcena Mayor. Ahora, con
las armas y el equipo de los caidos, nos sentimos algo méas seguros.

No nos vamos todos. Martina decide quedarse a reconstruir la civilizacion desde sus
huertos ecoldgicos. Es una excelente forma de hacerlo pero a todos nos da pena dejarla.
Es nuestra primera baja.

Temiendo una emboscada, decidimos adelantarnos, y atacar la localidad enemiga durante
la boda, ademas yo hice un reconocimiento nocturno del pueblo abandonado, creando
unas posiciones de tirador desde donde podia controlar la iglesia donde iba a tener la
ceremonia.

El dia de la boda, sucede lo que habiamos previsto, el enemigo aparece armado hasta los
dientes, sin embargo nosotros desarrollamos el plan a la perfeccion, mientras el Pater,

con gran astucia, prolonga la ceremonia, los de Puente Viesgo toman y queman parte del
pueblo enemigo. Seguidamente corro a una de las posiciones que controlan la iglesia del
pueblo abandonado para acabar con los otros hombres del pueblo que en ese momento se
han quitado la careta de buena voluntad y estan a punto de violar a Tania para vengarse
de su propio alcalde que ha demostrado, segtin ellos, su egoismo al quedarse con ella para
¢l solo.
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Todo acaba bien, el enemigo ha muerto o ha huido y ahora somos parte de una comunidad
o por lo menos somos bien recibidos, sin embargo, nuestra aventura solo acaba de
empezar.
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Nos vamos de Puente Viesgo dejando a nuestras espaldas a una compafera, Martina. En
el pueblo no quieren que nos vayamos; nos invitan a quedarnos con ellos. Sin embargo,
la esperanza de encontrar un refugio mejor para algunos, o de cambiar la situacion general
para otros, nos impulsa a irnos de alli, sabiendo, eso si, que dejamos amigos a nuestras
espaldas.

Nos dirigimos hacia Barcena Mayor por el camino de Los Corrales de Buelna, pero,
cuando vamos a salir, recibimos un mensaje de alguien que se hace llamar el “Ayudante”.
Nos deja un regalo: la cabeza de uno de nuestros enemigos. No le damos mayor
importancia... por ahora.

Un desconocido dejé un paquete con nuestra descripcion en el control de entrada de
Puente Viesgo. Dentro estaba la cabeza de uno de los hombres de San Caprino. La habian
seccionado con un machete, pero con cuidado de no cortar la trdquea, que colgaba ocho
centimetros. Adherido a este macabro colgajo habia un mensaje que decia: “También me
he encargado de los otros que se atrevieron a mezclarse con el experimento”.

Antes de llegar a Corrales aparecen dos supuestos policias del Gobierno o, més bien,
cazarrecompensas: un padre y su hija. El se hace llamar “el Cazador”. Lo dice como si
fuera tan famoso que debi€ésemos conocerlo solo por el apodo. La verdad es que lo que
mas nos impresiona es su equipamiento: nuevo, reluciente y muy completo; sobre todo
eso, muy completo. Nos dice que tienen que capturar a un insurgente en un pueblo cercano
llamado Mata, y nos ofrece la misiéon de apoyarlos. A cambio nos promete dos latas
grandes de fabada por persona. Eso es buena comida para cuatro dias. Nuestra perspectiva
era forrajear, es decir, comer raices, bayas y, si tenemos suerte, cazar una ardilla. Aun asi,
no estamos seguros de aceptar, pero esta de camino, asi que {por qué no?

El Cazador nos ensefia los rudimentos de hacer y manejar una lanza a partir de ramas.
Con ellas deberemos bloquear a su objetivo y, eventualmente, derribarlo. Sobre todo, no
deja de hablar de las bondades de la faccion que se ubica en Santander, llamada el
Gobierno: que si estan investigando la cura de la ghoulificacion, que si compran esclavos
y a los tres afios los liberan... La verdad, cuando escribo estas lineas ya se me han
olvidado las tonterias que nos dice. Lo que ya sé de este mundo es que nada es lo que
parece y, para estar seguro de algo, hay que verlo por uno mismo.
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Llegamos a Mata. El pueblo estd medio vacio, como todos los que cruzaremos después.
La ghoulificacion, la guerra, las enfermedades y el bandidaje han reducido la poblacion
a la mitad, pero las casas siguen ahi en su mayoria, si bien algunas se estan derrumbando.
Otras veces cruzamos por barrios y pueblos totalmente abandonados

porque la poblacion se ha concentrado en otro lugar mas facil de defender o mas cerca de
recursos basicos. Con no poca frecuencia, el pueblo o la urbanizacion han ardido en su
totalidad porque se origin6 de forma natural un pequefio fuego y ya no habia nadie para
apagarlo. Algunos lugares debieron de arder durante dias.

Siguiendo las instrucciones del Cazador, tomamos posicion alrededor de la casa del
supuesto delincuente, en medio de la calle. Tras unas pequefias exhortaciones y luego la
amenaza de quemar la casa si no salian, aparecen una pareja mayor y cuatro jovenes,
alguno hijo suyo. Uno de ellos es al que buscan. Pero el Cazador no conoce su cara, solo
su nombre: Rubén Gutiérrez Mora. Aunque los perseguidos estan en todo momento
encafionados por el G-36 del Cazador, los jévenes hacen un intento de huida que
impedimos nosotros. En medio de todo ello aparecen tres ghoules que tenian encerrados
en la casa. Un doble que sali6 anteriormente resulta en un encuentro de ghoules.

Mas tarde sabremos que aln es relativamente frecuente que algunas personas mantengan
bajo llave a sus familiares ghoulificados y los alimenten, porque les da pena matarlos. En
un intento de evitar la captura, el matrimonio mayor habia abierto la habitacién de los
ghoules antes de salir, esperando crear una distraccion que permitiera la huida de los
jovenes. Pero no les salié bien. Con apenas tres disparos, con el selector en tiro a tiro, el
cazarrecompensas —;0 asesino profesional?— elimina a los pobres humanos mutados.
A continuacion, ¢l y su hija se van llevandose a los cuatro jovenes. Ninguno ha confesado
ser el que buscaban o, mejor dicho, los cuatro dicen ser Rubén Gutiérrez Mora, asi que se
llevan a todos. Ademas, el Cazador no estd muy contento con nosotros. Tampoco nosotros
con ¢él. Sin duda sabe como actuar; ha sido una operacion bien desarrollada, y se nota el
entrenamiento militar de élite de €l y de su hija. Sin embargo, sus maneras son demasiado
duras con gente que parece ser mas bien pacifica. Pero nos pagan y cada grupo se va por
su camino.

Una vez separados, los habitantes del pueblo nos persiguen con piedras y palos. Nos
llaman vendidos y otras cosas peores. La verdad, no sé qué pensar, pero, como he dicho,
ya veremos lo que es el Gobierno. Ahora mismo seguimos camino de Barcena Mayor.

No me gustaron sus maneras. Ni la mision, ni tener que acorralar a un hombre con palos
puntiagudos, ni ir a buscar a uno y llevarse a cuatro, ni la amenaza a dos viejos con quemar
su casa. Toda la propaganda que nos hizo sobre el Gobierno quedé en nada ante el ejemplo
de su comportamiento. Ademas, cuando ibamos por la carretera, los lugarefios nos
siguieron para insultarnos por haber ayudado al Cazador. ;Al servicio de quién hemos
estado realmente? El mundo después del refugio se esta revelando tan complicado como
antes del Apocalipsis. En el futuro tendremos que elegir de parte de quién estamos, lo
queramos o no. Pero no serd el Gobierno, al menos no por mi parte.

Por cierto, al pasar junto a mi, uno de los Rubén Gutiérrez me susurrd que pertenecen a
la Guerrilla de Vozpornoche y que todavia tienen un depdsito de suministros escondido
en el pueblo del mismo nombre.
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Yo recordaba Los Corrales como un pueblo grande, con muchas naves 1ndustr1ales
Cuando llegamos, estaba defendido por una unidad de cuarenta y cinco militares
americanos a los que la ghoulificacion pillo alli. El pueblo estaba fortificado con murallas
y torres. Dos kilémetros antes de llegar nos encontramos con un control en la carretera
entre el monasterio de Las Caldas y Fangosa. En un cartel muy grande estaban escritas
las reglas:

Visitante, mientras estés en Los Corrales de Buelna debes cumplir estas reglas.
Prohibido portar armas. Deberas dejar tus armas a la entrada.
Prohibido permanecer dentro de la muralla mas alla de las 20:00 horas.

Debes obedecer cualquier mandato de la policia militar, la milicia o el contingente
americano.

La alcaldesa, que habia sido elegida desde antes de la guerra, Lucia Alcézar, y el capitdn
de los americanos se caen bien mutuamente. Se comenta que son amantes. Mientras esto
pase, ambos serdn los regidores del pueblo. Aunque el trabajo técnico lo hace la alcaldesa,
las decisiones las toma junto al capitan. La presencia del contingente de militares
americanos, bien armados, dotados de vehiculos acorazados y armas pesadas, ha
mantenido el pueblo independiente y a salvo de los Brutales de Las Caldas.

La gente de Los Corrales va con frecuencia a rapifiar al poligono industrial de Fangosa.
Comercian con Torrelavega. La Caravana 3 pasa por alli una vez a la semana. Aparte de
eso, en el pueblo fabrican grandes cantidades de metanol para impulsar vehiculos, y
transforman los motores para que acepten ese combustible.

El tnico problema evidente de Los Corrales es la existencia de un monstruo mutante
errante: el Ayurrujuyu. Supuestamente es un peligro, pero nunca ha matado a nadie. Hay
quien piensa que es una leyenda. Sin embargo, si nos veian alejarnos, los habitantes nos
advertian contra el Ayurrujuyu.

Cerca de Los Corrales esta Fangosa. Todos los habitantes de los alrededores de Los
Corrales se refugiaron en el mismo Los Corrales bajo la proteccion de la policia municipal
y los americanos. Luego llegaron a Fangosa refugiados que aspiran a la proteccion de Los
Corrales. Los mantienen aparte, en una especie de barrio marginal. Hay unos ciento
cincuenta. Algunos habitantes de Corrales van alli a satisfacer deseos privados. Otros van
a llevar alimentos. El ayuntamiento les da algo cuando hay excedente, cosa que ocurre
muy raramente. Tanto los de un pueblo como los de otro cultivan y cazan en los
alrededores y en el parque natural de Saja-Besaya. Se sospecha que Fangosa estd
infiltrada por los Brutales de Las Caldas.

De vez en cuando, los americanos hacen un registro en Fangosa para asegurarse de que
no esté sirviendo de base para atacar o robar en Los Corrales. Suele ser una manana muy
tensa. En Fangosa hay un bar, El Pichu. Sus propietarios son los hermanos Maria Antonia
y Arturo Franco. Son un poco los mas respetados. Viven enfrente del bar, en la casa-
palacio de Los Ceballos. Fangosa funciona por asamblea de sus habitantes, que se celebra
en la estela.
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Los Corrales fue la siguiente etapa de mi misién. Con disgusto, volvi a encontrarme las
iglesias cerradas y abandonadas. ;Ya no hay sacerdotes ni fieles en este mundo? Estaba
yo reflexionando amargamente sobre esta duda que me acongojaba cuando vi a un hombre
recorriendo el pasillo que formaban los polvorientos bancos de madera. Dijo llamarse
Jonathan Bolado y queria hablarme. Me revel6 que Lucia Alcdzar maté friamente a un
vecino de Los Corrales la noche de la ghoulificacion porque se oponia a las érdenes que
estaba dando. El estaba presente y lo vio. En el caos que siguié, Bolado pensé que era
mejor dejar las cosas como estaban, pues Lucia mandaba en el pueblo y el mundo ya no
era el de antes. Pero le remuerde la conciencia. Ademas, el muerto era amigo suyo. Le
contesté que pensaria sobre ello y que tal vez un dia se haria justicia. Aliviado, el hombre
abandono la iglesia.

Llegamos a las proximidades de un pueblo importante, Los Corrales de Buelna. Allj,
sorpresa, hay un destacamento militar y, mayor sorpresa, estd compuesto por yanquis.
Parecen un grupo bien organizado y armado. Después de alguna duda y de algin
malentendido, decidimos entrar en el pueblo. La verdad, no resulta ser muy provechosa
la entrada. Ademas, tenemos que salir de alli antes de las 20:00 horas. Aun asi, en el
ayuntamiento nos dicen que, si averiguamos cual es la situacion real en el pueblo donde
se refugian los foraneos de Los Corrales para dormir, Fangosa, nos daran de comer al dia
siguiente. Debido a ello, decidimos pernoctar en Fangosa. No parece haber nada extrafio
y decidimos descansar en una pequeila nave abandonada. A nuestro alrededor, la gente se
calienta con fuegos hechos en barriles de metal. El paisaje no deja de ser desolador.
Decido hacer la primera guardia y veo cdmo esa gente va abandonando el lugar. Cuando
no hay nadie y todo parece despejado, empiezo a oir ruidos extrafios. Hago una ronda de
reconocimiento y, en ese momento, 0igo un disparo que no me alcanza por poco.

—iEmboscada! —grito.

Tengo unos momentos de vacilacion —fallo Iniciativa— que aprovecha el tirador para
dispararme otra vez. Esta vez si me acierta. Gracias a mi esqueleto reforzado no recibo
muchos dafios —Pro: Esqueleto de Grafeno—, aunque me da en la caja toracica. A partir
de ahi, muerte y confusion. Hemos sido emboscados por Brutales. Después de una lucha
dura y no sin grandes problemas, logramos neutralizar la emboscada, sin bajas ademas,
lo cual no deja de ser un alivio. Los pocos supervivientes enemigos son ejecutados, no
sin antes decirnos que la gente del pueblo de Fangosa es la que les inform6 de nuestra
presencia para que ellos nos atacasen, esperando tener unas presas frescas y faciles. Al
final se dieron cuenta de que no fue asi.
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Partida de 14 de Abril de 2012

Al dia siguiente la gente de Fangosa nos quiere agradecer que hayamos eliminado a una
partida de Brutales ddndonos de comer unas tortas con miel. Los lideran los hermanos
Franco. Nuestro cura bendice los alimentos y empieza a comer (a pesar de que recela de
tanta amabilidad no tiene mas remedio que comer pues tiene el Contra Maldito). Sin
embargo nuestro médico sospecha algo, sobre todo tras la informacion de los brutales y
pensando que hay algo que anda mal se niega a comer. La reaccion de la gente nos
empieza a parecer sospechosa, pasa del agradecimiento a amenazarnos si no comemos
los alimentos. Empieza una disputa con los habitantes de Fangosa, la situacion se pone
violenta y huimos ya que son muchos, quizds mas de cien. Todos menos uno de los
nuestros, Marcos el exluchador, que se vuelve loco al ser agredido. El que pase de los 2
metros por un buen palmo y que tenga casi la misma envergadura de espaldas le hace
creerse indestructible y ataca a la multitud con una furia salvaje. Nos vamos de alli
llevandonos a una nina de 11 afios que quiere huir de sus maltratadores. Nos dird mas
tarde que ha sido explotada de todas las formas posibles. La acogemos y a partir de ahi
sera un miembro mas del grupo. Bianca se llama pero le cambian el nombre a Maria.

RS AR o R R e A oA K 2 S o

La primera vez que vi a Maria estaba haciendo tortitas de miel sobre una plancha portatil
calentada por una bombona de gas. Recién despertado como estaba aquella imagen me
hizo pensar que todavia dormia. En un mundo que tienes que disputarles la comida a los
animales salvajes, un desayuno de antes de la guerra llevado a tu lecho por una niiita de
once afios es realmente un suefo. Pero al pronto, desconfié. Mis percentiles en Cocina
(que tuve que aprender para cuidar de mi padre) me advirtieron de un olor extrafio.
Ademas, estaba alli M.* Antonia Franco, duefia de El Perchu y virtual lider de Fangosa.
Los prisioneros brutales, antes de que A2 ejerciera su condicion de Sanguinario,
confesaron que alguien de Fangosa nos habia vendido a ellos como faciles de destruir y
bien equipados. Todo encajaba. Los Franco intentaban envenenarnos después de que
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derrotiramos a sus compinches Brutales. M.* Antonia, muy molesta porque no
aceptaramos el obsequio comi6 ella misma una torta pero yo habia aprendido en Puente
Viesgo que existe una mutacion que permite asimilar el veneno (Pro: Toxin6fago). Asi
pues, nadie comio excepto el cura, que esta maldito. Los habitantes de Fangosa a nuestro
alrededor son cada vez mas y mas amenazadores. Suenan insultos hacia nosotros. La
multitud se cierra sobre nuestro grupo mientras recogemos nuestras cosas. Vuela una
piedra que casi nos da. Luego otra. Sin necesidad de hablar decidimos todos irnos. Asoma
un palo entre las filas de los indignados habitantes de Fangosa. Tenemos que recorrer
toda la larga calle principal hasta salir del pueblo mientras un multitud nos acosa.

LA HISTORIA DE MARCO

Los habia a decenas, a cientos, tal vez. Insultaban, escupian, hacian gestos obscenos. Yo
no paraba de repetirme “que no me peguen, no me peguen’’ porque me conozco y sé que
no podria controlarme (Marcos tiene el Contra Berserk). Finalmente llego. Alguien me
golped desde atras con un palo untado en excrementos. Sali de la pifia compacta que habia
formado mi grupo, con los mas débiles en el interior, y embesti ciegamente contra el
pasillo de macarras vociferantes formado a ambos lados de la calle. Algo debieron ver en
mi, ademas de mi tamafo, porque salieron corriendo. Tal vez la furia que me domina a
veces cambie mi rostro por el de un enorme ser salvaje. El caso es que unos cuantos se
alejaron por las callejuelas del pueblo, y yo detras de ellos, mientras la gran mayoria de
enemigos ni se daba cuenta y seguia concentrada en el grupo principal. Eso debio
salvarme porque si hubieran ido todos a por mi ahora no estaria contando esto. Mis
perseguidos, conocedores del terreno, se fueron dividiendo y dispersando hasta que me
vi siguiendo s6lo a uno ya en el campo. Supongo que mi tamaflo me resta velocidad
porque acabé perdiéndole y me vi solo. Patee arboles, arrojé y golpee piedras y unos
minutos después mi furia se disip6. No obstante molesto y de muy mal humor por no
haber pillado a ninguno me encaminé a Los Corrales.

No esperaba volver a ver a Ma
vez, saliendo de entre la multitud y cogiéndose de la mano de A2. Fue un momento muy
tenso pues A2 es Sanguinario (genéticamente Sanguinario, empiezo a sospechar) y podia
interpretar el gesto de la nifia como un ataque. Afortunadamente esta vez pas6 su tirada
de Personalidad y Maria solo sufridé un corte contra el equipo de nuestro francotirador
(Contra: El Jinete Palido). Rapidamente me dirigi a ella y la desplacé al centro del grupo.
“;Llevadme con vosotros, por favor! Si me llevais os contaré un secreto”.

Nos dirigimos a los Corrales, donde nos recibe la Alcaldesa, nos paga lo prometido y nos
pregunta si estamos dispuestos a acabar con un nido de brutales que hay en un antiguo
monasterio y hotel-balneario de Las Caldas. La verdad, no creo que estemos preparados
para esa mision, después de todo, en los Corrales hay una unidad militar y no se han
atrevido con ellos. Eso parece significativo y después de todo, nosotros no dejamos de
ser un pequefio grupo de gente sin casi experiencia militar o tan siquiera de lucha.
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Afortunadamente David sitid los efectos del veneno cuando estabamos ya fuera de los
Corrales. Nada mas salir se desplom6 en el suelo (Perdi6 de golpe 80 puntos de vida). Le
llevamos a Los Corrales y le atendi lo que mejor que pude sin tener antidoto. No temia
por el pues tiene la mutacion Regeneracion (Un Pro) y dentro de poco estaria bien.

Pero el hecho anterior me llevé a encararme con la nifia que habiamos traido. Se llama
Bianca pero mas tarde David la bautizara como Maria. Ella, al menos de momento acepta.

Cuando le pregunt¢ si sabia que habia veneno en las tortas que estaba haciendo lo negé y
afirméd con rotundidad que era una trampa de los Franco para que no se fuera con ellos.
Ella vino con sus padres refugiados de Zaragoza y quiso quedarse en Corrales. Tuvo que
esperar en Fangosa y les quitaron todo lo que llevaban. Los padres murieron después de
hambre y enfermedad. Ella se prostituia para los Franco. Habia intentado escaparse antes.
Se ha querido ir con nosotros porque sabe que ya no podemos volver y porque salimos de
un refugio, luego atin somos personas de las de antes.

En cuanto al secreto. Su madre trabajaba en un museo. Casi no recuerda nada de su huida
de Zaragoza excepto que los acompafiaban dos hombres vestidos de verde. El secreto es
una frase que le dijo su padre cuando iba a morir para que la recordara. Es un recuerdo
confuso de cuando tenia siete afios. La frase es “La abeja Maya estd en un pilar, y eso es
muy importante”.

Dimos vueltas a la frase de Maria pero no supimos descifrar su significado. So6lo David
aventurd “;La Virgen del Pilar?”, como es un cura no se le podia ocurrir otra cosa.

Esa noche dormimos junto a la puerta del pueblo, seguros bajo la vigilancia de la guardia
nocturna pero fuera de Corrales. Lanzado al medio de nuestro campamento desde la
oscuridad atado a una piedra, encontramos al dia siguiente un mensaje:

“Esa nifia es una distraccion. Lo importante es el experimento. - El Ayudante”

La caligrafia era la misma con se escribio el mensaje de la cabeza cortada. No sé si tuvo
algo que ver con esto pero Sara (la arquera) tuvo pesadillas toda la noche en las que veia
a su madre muerta.

A HISTORIA-DE TANIA & LA CROMOTOMIC

Lo primero que hicimos fue informar del ataque por parte de los Brutales que controlan
Las Caldas. La alcaldesa nos escuch6 con mucho interés.

Antes de nada nos dijo que ha oido que trabajdbamos para el Gobierno. “Que sepa el
gobierno que las cosas estdn como antes-continud-. Respeto al Gobierno y colaboro si es
necesario pero Corrales es independiente y mis fuerzas solo luchan para Corrales”.
Nosotros negamos que trabajemos para el Gobierno, aunque sospechamos que las noticias
de nuestra colaboracion con el Cazador habian viajado rapido.

La alcaldesa llam¢ al capitan. Mand6 venir un VCR, la tercera seccion de americanos y
una escuadra de policia municipal. Debian ir a Fangosa a hacer un registro y encontrar
los cuerpos. Nosotros teniamos que ir con ellos.

La vuelta fue totalmente pacifica. No habia nadie en las calles. En el poligono industrial
ya no habia cadaveres y en donde habia manchas de sangre so6lo se veia tierra aplastada.
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La alcaldesa se quejo de que no hubiéramos tomado prisioneros. Pero oyeron disparos a
la hora que nosotros deciamos y la patrullas habia encontrado otros indicios, de modo que
nos creyeron.

La alcaldesa quiere ahora que ayudemos a destruir el nido de brutales de Las Caldas, ya
que queda claro que estan interviniendo en Fangosa. Ademas este punto el pueblo corta
la comunicacion con Torrelavega. Hay comercio mediante las caravanas fuertemente
escoltadas que la Ciudad Libre hace pasar por alli pero Corrales no puede emprender el
viaje inverso. La recompensa si lo hacemos es quedarse a vivir en Corrales mas la
posesion de la iglesia y el monasterio para el cura y un coche modificado para funcionar
con alcohol para todos.

La alcaldesa quiere también que vayamos al Monte Ibio y retransmitamos por radio un
discurso suyo desde ahi a la Ciudad Libre de Torrelavega. También tenemos que plantar
una bandera de Corrales. Quizas en futuro pueda reclamar el monte. No aceptamos la
mision de Las Caldas pero si la del monte Ibio.

Esto hicimos en Corrales. Yo aproveché para conocer a un antiguo chef del hotel-
balneario. Un hombre muy simpatico del que aprendi muchas cosas. Probablemente el
me encontré todavia mas simpatica a mi.

Volvi a oir los pasos de Jonathan Bolado por mi iglesia. En realidad, oy6 ¢l los mios
porque cuando me puede levantar y volvi al templo, él me estaba esperando. Habia
dormido en un banco y el dia antes habia limpiado ¢él solo toda la nave central y el
transepto. Me pidio6 que le dejara ser mi sacristan y dormir alli. Acepté porque era evidente
que ese hombre era una sefial de que el Cielo aprueba mi mision.

He conocido el dolor fisico por el veneno y eso me ha fortalecido en cuerpo y en espiritu.
Por otra parte, antes de que empezara el conflicto con los Franco le regalé a él, en
agradecimiento por la comida un anillo de oro que encontré dias atras y del que sospecho
que esta irradiado (Efectivamente, un doble en los dados de David resulté en el
acontecimiento de que encuentra un anillo de oro, pero sin que €l lo sepa es radiactivo y
le va causando rads todos los dias. Jugando bien su personaje, el jugador no se lo quitd
antes a pesar de sus sospechas porque esta maldito). Se lo puso, de modo que poco a poco
ird recibiendo tanto mal como el que €l quiso causar. Es un castigo justo. Amén.

Antes de salir de Corrales di alguna misa mas y el mismo dia de mi marcha me visitaron
dos personas con mutaciones menores, Lengua Bifida y Pilosidad. Tenian la esperanza,
no imagino por qué, de que yo pudiera quitdrselas pues les hacia muy infelices ser
diferentes. Les expliqué que hacer milagros es una gracia que se concede a muy pocas
personas y desde luego yo no era digno de tal regalo. Pero les mostré una mutacion mia
(Pro: Encogerse) para que comprendieran que ser diferente no es malo.

g

Seguimos pues a Barcena Mayor, llegamos a Ibio y escalamos su monte, es una vista
increible y todo ello nos hace sentirnos mejor con nosotros mismos y con mas
posibilidades de salir bien de cualquier peligro. Nos acompaifio la sargento mayor
“Lovely” Grisham, de los americanos. Efectuamos una transmision de radio a
Torrelavega con un discurso de la alcaldesa reclamando el monte Ibio y plantamos una
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bandera de Corrales. Antes de despedirse la preciosa sargento Grisham nos desed suerte
con el Ayurrujuyu pues ibamos a cruzar su territorio.

A continuacion atravesamos el parque natural de Saja-Besaya por su lado este para llegar
a Barcena Mayor, Hubimos de pasar la noche en una ermita en mitad de la nada y alli por
encima de los aullidos de los lobos, oimos por primera vez el escalofriante e inhumano
bramido del monstruo sobre el que nos habian advertido tantas veces. Efectivamente
existe. Afortunadamente esa noche no nos encontro.

En la ermita y en arboles del camino habia carteles que convocaban a los mutantes a vivir
un vida tranquila en Barcena Mayor.

Al dia siguiente finalmente llegamos a Barcena Mayor, alli vemos una barricada a la
entrada del pueblo y un enorme cartel en el que dan la bienvenida a los mutantes.
Previendo problemas se acerca nuestra gente mas diplomatica (Tania, David y Pefia). Un
error: son recibidos hostilmente, lo cual no impide que ellos tres solos acaben con el
enemigo o les ponga en fuga. Caen tres y el resto se refugia en una posada. Los habitantes
se unen a nosotros contra sus captores pero tienen miedo de que ejecuten los rehenes que
guardan. Finalmente, el cura (que ya ha abatido va uno con un Mauser) les convence de
que si resisten y matan a alguien ¢l los matara de forma dolorosa pero si se rinden sin
hacer mas dafio podran irse. Al final estos matones son unos cobardes como todos los
matones y se rinden. Los dejamos ir e incluso accedemos a dejarles llevar parte de su
equipo.

La gente de Barcena es una comuna, pero una comuna de mutantes, gente pacifica, que
habia sido sometida por un pequefio grupo de maleantes que los explotaba, nos agradecen
con una fiesta el que hayamos acabado con sus negreros. Esto nos hace subir nuestra
Moral.

Javier Esparza vive al otro lado de un cerro que domina Barcena desde el noroeste. Al dia
siguiente vamos a buscar la casa.

Cuando llegamos hay un papel amarillento en la puerta exterior, en la carretera que dice:
He tenido que salir.

Si quieres verme estaré en lo alto de este cerro a las S de la tarde.

Es imposible entrar en la casa. Esta toda cerrada con persianas metalicas en la puerta y las
ventanas. Las cerraduras son Dificultad 4. Solo se podria entrar con explosivos.

Regresamos al pueblo y para nuestra desgracia empezamos a ponernos enfermos todos
(Como resultado de un doble han entrado en contacto con una enfermedad infecciosa).
La gente nos alimenta y cuida los 25 dias que dura la convalecencia.

ARCENA MAYOR -

En el 20XX Barcena Mayor es un pueblo de refugio de mutantes. No queda nadie de los
habitantes originales y la poblacion ha sido ocupada por mutantes venidos de todas partes.

En Barcena Mayor domina una banda de 20 individuos no mutantes pobremente armados.
Se hacen llamar los Sefiores. Tienen siempre varias personas del pueblo como rehenes
para asegurarse la sumision de los demas. La vigilancia de los miembros de la banda es
continua.
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Todos los habitantes viven en las dos posadas del pueblo. Hay un estricto toque de queda
por la noche y guardias de miembros de la banda. Los pandilleros viven en las casas
alrededor de la posada.

Jarza (Javier Esparza) cre6 Barcena Mayor. El pueblo estaba despoblado tras la
ghoulificacion y las epidemias. Jarza coloco carteles en muchos sitios frecuentados por
refugiados anunciando que habia un pueblo donde los mutantes eran bienvenidos. Cuando
llegaron los primeros los recibio y les ayudo a construir medios de subsistencia. La noticia
se difundid y fueron llegado maés. Jarza incluso coloco un anuncio en Radio Sotileza a
través de Sara Salvarey.

Después aparecio el Ayurrujuyu. Los mutantes del pueblo se asustaron. A pesar de que
Jarza les decia que no hacia falta, enviaron gente afuera para buscar quien pudiera cazar
al monstruo. Llegaron los sefiores. Montaron guardia, batieron el monte. No cazaron al
monstruo pero la gente se sitié mas aliviada al verse defendida. Los sefiores se quedaron
en Barcena y esclavizaron a los mutantes. Jarza no pudo hacer nada porque la gente les
dej6 tomar el poder al principio.
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Finalmente Esparza se pone en contacto con nosotros, nos viene a ver a Barcena Mayor
y nos conmina a visitarle en su casa y a que indemnicemos a la comunidad de Barcena
Mayor por la comida que nos ha dado durante estos veinticinco dias. Decidimos
devolverle la visita en cuanto nos recuperemos.

Su casa esta en una ladera, la pista que conduce a ella esta bien vigilada y fortificada, hay
lo que parecen ser camaras, minas, bengalas y otros materiales. Esto nos hace pensar que
Esparza es un hombre del C.N.I. o de alguna organizacion similar, creemos que tiene
recursos. Y efectivamente los tiene. Nos invita a entrar en su casa, y nos ofrece jCAFE!,
si, café de verdad del que habia antes de la guerra. La casa tiene electricidad. Hoy
podemos dormir y comer alli. Nos pregunta si hay alguien herido para administrarle
nanomeds hasta que se cure. Jarza nos dice en que habitaciones podemos entrar y a que
cuarto de bafio podemos ir. Todas las demds habitaciones estan cerradas con cerradura
electronica y solo se abren con la huella del pulgar de Jarza por el que esté circulando
sangre. De todas las comodidades quizas lo que mas agradecemos es un cuarto de bafio
limpio con ducha caliente jy champu con olor a caramelo! Ah, esos olores de antes del
Desastre...

Mientras estamos alli intentamos descubrir por los indicios en la casa quién es realmente
Jarza y si nos podemos fiar de €l. Entre todos encontramos estas pistas:

Hay muchos libros en drabe y en ruso en su casa.

Al pasar por la cocina vemos que hay una mesa puesta para dos personas, pero Jarza dice
vivir solo.

En la mesa del salon hay un movil con acceso a satélite; el fondo de pantalla es una chica
joven, con uniforme de piloto de caza israeli.

En la pared hay un titulo que dice que Jarza es médico por la universidad de La Habana.

La charla es distendida y nos convence para que hagamos unos trabajos para ¢él: Quiere
conocer la situacion general en Torrelavega, que investiguemos en Valdecilla y localizar
una emisora de radio independiente, algo que ahora mismo es extrafio que exista, pues
todo el mundo parece estar en un bando u otro...menos nosotros, aunque ahora hemos
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decidido colaborar con Esparza, el cual, sospechamos, tiene sus propias motivaciones.
Mas adelante ya veremos qué pasa.

Al irnos tenemos una sorpresa.
Durante la ultima noche alguien ha
alineado en el puente de entrada a
Barcena Mayor las cabezas de los
pandilleros que controlaban el pueblo
y que dejamos huir. No hay ninglin
mensaje pero de todo los cuellos
. cuelga, blanca y repulsiva, la traquea.

Las condiciones de Jarza

Jarza no dira a los Pj la ubicacion del
Laboratorio 2. Si cumplen unas
misiones para €l quizas se lo diga. Por
cada mision dard equipo y tal vez
asistencia.

Misiones de Jarza
Nadie debe saber que los manda él.

I-Explorar la ciudad libre de
Torrelavega.

A-Fuerza militar. Cuantos soldados,
carros 'y VCIL, y de qué clase.

B-;Cémo se compran armas en Torrelavega? ;Como se compran armas pesadas y
explosivos? (150 px)

C-Lista del gobierno, los mandos intermedios (administracion, unidades militares,
policia, caravanas, cientifico, produccion de comida) y jueces. (80 px)

D-Como obtener un permiso de residencia y si se puede falsificar. (100 px)

E-Que edificios publicos estan en funcionamiento y que se hace en cada uno. (50 px)
F-Que zonas son los bajos fondos y que se hace alli. (50 px)

G-Que organizaciones criminales hay. (100 px)

H-Que entidades politicas tienen presencia en la ciudad y a quien controlan. (150 px).

Recompensa por cabeza por responder a todas estas cuestiones de manera completa, a su
juicio: 50 MRE, 1 nanomed, 1 prevemed y 30 balas del calibre que quieran. Ademas dara
un AK-74 de condicién 12 a todo el grupo.

2-Localizar Radio Sotileza. No quiere hacer ningiin mal a la emisora, solo saber desde
donde emiten. Recompensa para todo el grupo: 20 MRE, 30 antibioticos +/-, 200 balas
5,47 y 6 equipo de escalada. (800 px)

3-Entrar en el hospital Valdecilla y averiguar cuanto mas mejor sobre lo que ocurre alli.
Estd mision serd fuente de nuevos premios en equipo si la informacion es buena.
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Recompensa: ira dando MRE, balas, armas y armaduras segun vayan trayendo
informacion. Cuando considere la mision completa entregara un vehiculo: un cafionero.
(2000 px)

Para informarle

Nunca deben volver directamente a la casa. Deben subir al monte Sobrecomillas y
encender una hoguera a las 10 de la noche. Luego ¢l los encontrara.

Si cumplen con todas la misiones

Los llevara a ver a Sara Salvarey y si ella quiere les dird donde esta el Laboratorio 2.
Adelanto de equipo

Antes de hacer la primera mision entregard a cada uno:

1 pistola makarov y 30 balas 9mm M (tratarlo como Parabellum)

1 mochila de 10 kilos

1 cantimplora de joroba

6 MRE

También entregard para todo el grupo un juego de herramientas de ladrén, 1 manual
Programacion 30% y 1 manual Abrir cerradura 30%.

LA HISTORIA DE-A2; EL

Decidimos partir hacia Torrelavega, parece ser la misiéon mas accesible para nosotros.
Como el camino este esta cortado en las Caldas, bajamos el parque nacional por el lado
oeste, hacia Los Tojos.

Precisamente por la carretera al pie de ese pueblo, tenemos un encuentro curioso. Un
grupo de chinos estan persiguiendo y disparando a un grupo de ghoules. La pregunta es
(qué hacen un grupo de chinos aqui?, los chinos parecen nerviosos con el encuentro
aunque no se muestran violentos, y los ghoules ... parecen estar muertos. Hablamos un
rato con los chinos y finalmente se dirigen hacia los Tojos no sin antes decidirnos que
hay una colonia bastante importante de ellos alla arriba.

Nuestro médico decide reconocer a los ghoules muertos y para su sorpresa uno de los
ghoules le habla, jSe estaba haciendo el muerto! Nos habla del asentamiento chino porque
después de todo €l es uno de los chinos que vivia en los Tojos. La gente de los Tojos llegd
huyendo de los musulmanes y ahora no saben qué hacer, de hecho hay una faccion que
quiere entrar en contacto con algin grupo espafiol para unirse a €.

ENASEL MEDICO::  ~ 5 < =

En el tiempo que llevo fuera del refugio he comprendido que el problema sanitario
numero uno de esta Espafa postapocaliptica es la ghoulificacion. Hasta ahora no he
encontrado otro médico pero imagino que quien quede debe estar trabajando en ello... el
tiempo que le reste tras curar heridas de bala, tifus, intoxicaciones alimentarias y el colera.
Recuerdo que el Cazador se jactod de que el Gobierno ha encontrado una cura. Desde luego
no la ha traido a esta comunidad si bien siendo chinos y estando ademdas en
Postapocaliptia, no es de extrafiar.
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Pero yo si estaba alli, asi que me apliqué a tomar muestras de los ghoules caidos para
estudiarlas al microscopio (Pefia tiene el Pro Vision Microscopica). Pretendia estudiar el
cerebro de uno de ellos pero no puede: el ghoul esta vivo y se hacia el muerto para que
no le dispararan. Me di cuenta de que los perseguidores chinos habian sido muy renuentes
a seguir adelante en cuanto se apercibieron de que nosotros estabamos alli y que en la
conversacion que tuvieron con mis compaieros los demas chinos rifieron severamente a
quien nos habia dicho (en perfecto castellano) que existia una comunidad oriental en Los
Tojos. Es decir, que nuestra presencia llevaba a los perseguidores chinos a querer irse de
alli cuanto antes, para no revelar su existencia. Sabiendo esto, es una jugada muy
inteligente hacerse el muerto puesto que los chinos no iban a comprobar si efectivamente
los ghoules estaban acabados. Todo esto debid pensarlo el ghoul en unos segundos
mientras corria bajo las balas. Esta inteligencia no es propia de ghoules. Su caracteristica
principal es que carecen de raciocinio y se mueven sélo por un odio ciego a los humanos.

Estuve hablando con ¢l. Me dijo que se llamaba Cheng y que querian matarle solo por ser
un ghoul. Me suplicé que lo llevaramos lejos de alli. Se dejo examinar docilmente.
Aunque tenia la apariencia horriblemente deformada de todos los ghoules su diccion era
normal y su voz no presentaba anomalia alguna.

Cuando estaba en eso, Sara tuvo la primera de las crisis que después iban a afectarle tanto.
Empez6 a ver a su madre caminando por la carretera alejandose de ella. Sabe que esta
muerta y asi empez6 a gritarlo pero al poco el delirio la superé y corrid tras ella
llaméandola “Mamd, mam4”. Naturalmente no pudo alcanzarla y la final la vision se
desvanecid. Luego lloré durante horas y yo permaneci a su lado.

Decidimos retomar nuestros pasos y llevar el ghoul a Esparza, el cual se muestra
encantado al verlo y lo encierra ante las quejas del ghoul y nuestra indiferencia. Esparza
nos dice que es un ser extrafio, es lo que se llama un ghoul sapiens. Es decir, un ghoul
que no ha perdido las facultades mentales, una excepcion que ni siquiera ¢l habia visto
antes salvo en fotos.

Retomamos nuestro camino, llegamos a Jibaria sin incidentes mencionables, excepto que
Lipe y Tania tienen un escarceo amoroso por el camino. Alli nos encontramos un pequefio
destacamento de la Legion Extranjera Francesa. Como los americanos de Corrales, son
los restos de grupos enviados como ayuda a Espafia por los paises aliados durante la
guerra contra los invasores africanos.

Hay una situacion delicada ya que entre otras cosas la gente de Jibaria y el destacamento
de la Legion estan extorsionando a los pequenios pueblos de alrededor para que le den
comida a base de hacer disparos de mortero cada cierto tiempo contra el pueblo que no
acepta la extorsion. De hecho nos dicen que si les conseguimos municion para su mortero
del 81 nos pagaran con 50 kg de trigo.

www.biggames.es — Premoniciones: Un proyecto de Fernando Castafieda



http://www.biggames.es/

22

Por su parte el pater decide ir a la iglesia del pueblo donde se encuentra una imagen
dantesca: unos bichos gigantes y mutados se estan llevando el cadaver del antiguo parroco
del pueblo. El pater actiia con resolucion, pero no logra impedir que se lleven el cadaver
a lo que parece ser la madriguera de los bichos, un agujero que esta situado en la propia
iglesia. Para exorcizar el lugar, nuestro pater decide dar una Santa Misa a la cual, por
primera vez en mucho tiempo, acuden buena parte del pueblo e incluso de los militares
de la Legion. A pesar de su satisfaccion por haber tenido méas asistentes que nunca,
también notamos su tristeza pues este parroco era el primer clérigo que ha encontrado
hasta ahora... y al final no ha encontrado ninguno.

Nos alejamos de Jibaria camino de Torrelavega. Cuando estamos llegando nos atacan un
grupo de motoristas, piensan que pueden divertirse a nuestra costa y de paso conseguir
robarnos nuestro escaso equipo, jcuan equivocados estan!, logramos abatir a tres de ellos
y los dos restantes huyen con el rabo entre las piernas, aun asi han conseguido matar a
uno de los nuestros: Erik, el mecanico es nuestra segunda baja desde que salimos del
refugio y el primer muerto.

Nos llevamos las motos que suponemos deben tener mucho valor ;De donde habran
salido? Son el primer vehiculo a motor que vemos. Estan modificadas para funcionar con
metanol.

Al fin, llegamos a Torrelavega, pagamos la tasa de entrada de un gramo de oro por cabeza
y nos adentramos en lo que parece ser un oasis de civilizacion, pero eso sera otro capitulo
de nuestra historia.
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Entramos en Torrelavega, buscamos donde quedarnos y nos damos cuenta de que con sus
carencias, es posiblemente el lugar mas civilizado que hemos encontrado.

Al entrar nos asalta un grupo de nifios que se ofrecen como guia. Aceptamos a uno de
trece afios llamado Yeray. Cobra un cup6n de comida al dia. Gracias a €l nos enteramos
de muchas cosas de la ciudad, nos aporta varios rumores y nos cuenta la leyenda de los
Siete Hermanos. Parece que todo el mundo ha oido esa leyenda y a quien no la conoce le
preguntan si es que acaba de salir de un refugio.

La leyenda de los Siete Hermanos
Siete hermanos hay

Que a los ghoules ensefian
Seréis humanos otra vez

Aqui en nuestra verde montafia
Comeréis nuestra comida

Y beberéis nuestras hierbas
Hasta que otra vez os sentéis
Al fuego que los padres
Construyeron, otra vez

Otra vez nos miraréis

Con atencién escuchando

Las mismas historias

Que cuando éramos nifios

Otra vez, hermanos,
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Otra vez, seremos siete

También nos advirtié de que no entraramos en las alcantarillas pues alli viven los trasgos.
Supusimos que son imaginaciones de nifio.

Nos quedamos mucho tiempo en la ciudad y, poco a poco, conseguimos la informacioén
que Esparza nos ha solicitado, pero llega un momento en que para avanzar tenemos que
hacer algun trabajito para la ciudad. Nos decidimos por eliminar los grupos de Brutales
que atacan las caravanas o simples viajeros que salen o entran en Torrelavega.

Estuve muy seriamente tentado a quedarme para siempre en Torrelavega. Tenia alli un
hospital con equipamiento como los de antes. Necesitaban médicos, en la ciudad hay paz
y comodidades, teniendo en cuenta lo que ha pasado. Solo mi lealtad a mis compafieros
me hizo continuar nuestra aventura pero el tiempo que trabajé en el hospital fue
extraordinariamente positivo. Y no solo lo que aprendi en el mismo hospital. La biblioteca
de Torrelavega estd en pie y mientras mis compafieros recorrian barrios peligrosos
haciendo un catdlogo de organizaciones criminales para Jarza (es solo un ejemplo de las
varias misiones que cumplieron) yo dediqué todo mi tiempo libre a estudiar, el cual es
mucho (Pefia tiene el Pro por el que solo necesita cuatro horas de suefo al dia). Aun mas:
en el hospital encontré un manual sobre ghoulificacion escrito recientemente (esta
redactado a mano) por un médico ya retirado que ha vuelto a la profesion por las
circunstancias. Tal vez sea el primer estudio sobre el tema que se ha escrito. Lo mejor es
que el autor vive en Torrelavega y pude contactar con él. Estuvo encantando de que
aceptar mi colaboracion y yo aprendi mucho pues ha continuado sus investigaciones por
su cuenta. Ahora tengo un montén de hipotesis que podré confirmar cuando pueda
examinar un ghoul. Llevo en la cabeza todo el conocimiento que un investigador
competente ha acumulado durante afios y ahora tendré la suerte de avanzar su trabajo con
estudios de campo. Pensandolo mejor si tenia que marcharme de Torrelavega.

El médico me explico, por ejemplo, que hay rumores de un tipo de ghoul nocturno con
un metabolismo distinto a los demés ghoules, pues salen de sus escondites todas las
noches a buscar comida. Ademas, no absorben humedad del aire por la piel y la lengua
como los otros ghoules. Estos necesitan beber. En cierto modo, son méas humanos.
También me comentd que muchos ghoules transportan objetos que eran significativos
para ellos cuando eran humanos. Algunos incluso usan esos objetos como arma, aunque
torpemente.

Durante este tiempo vivi ademds una historia curiosa. Una paciente, llamada Doraida
Ayala, se me insinud con todo descaro, e incluso afirmo tener informaciones interesantes
sobre el gobierno de Torrelavega que podria contarme. Yo no soy partidario de estas
aventuras. Ante su insistencia casi cedi en verla después de darle el alta pero cuando me
pidi6 discrecion ya que estaba casada, mis convicciones morales se revolvieron y me
negué totalmente. No obstante, a pesar de ser ¢l sacerdote, creo que mi amigo el cura tiene
una moral mas laxa que yo y le prometi una cita con un hombre interesante y desconocido
para ella: una cita a ciegas, a lo que accedi6. Debo decir que no me causd sorpresa.

Pero no todo fueron alegrias en este tiempo. Al poco de recoger a Bianca/Maria me di
cuenta de que yo la cuidaba como si fuera hija mia y que nadie més en el grupo, aunque
la protegieran también, parece tener el mismo sentimiento hacia ella. No me import6
aceptar la responsabilidad y ella también me considera el mas padre entre todos los del
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grupo. Sara, aun sin involucrarse tanto como yo, es un poco su madre. No obstante, ain
se niega a llamarnos mama o papa.

Y ya ha surgido el primer conflicto. Maria opina que las edades socialmente establecidas
antes del Ajuste de Cuentas ya no tienen significado. Ella se considera mayor y considera
lo mismo a Yeray. Y quiere vivir con él. Yo me opongo porque son nifios y (aunque esto
no se lo digo) porque un buscavidas como Yeray no me parece de

fiar. Llegamos a un compromiso: ella no se va con ¢l (;a donde irian? ;a la calle? El grupo
esta alojado en un hotel, como consecuencia de las ganancias de vender las motos) pero
nosotros dejamos que Yeray siga siendo nuestro guia, con lo que estan casi todo el dia
juntos.

También hay buenas noticias. Antes apenas nos conociamos, pero desde que salimos del
refugio, Sara y yo hemos estado cada vez mds préximos aunque a mi me haya costado
horrores demostrarselo (si estas cosas se aprendieran en manuales solo me llevaria cuatro
horas dominarlas). Finalmente, una noche la invité “a mirar las estrellas desde la azotea
del hotel” (fue lo mejor que se me ocurrid) y finalmente quedo establecido que si yo voy

a ser un padre para Maria, Sara va a ser la mejor madre del mundo para ella.

Esto ultimo no parece una noticia mala pero es que hay algo mas. Sara tiene dolores de
cabeza frecuentes y, mucho peor, ocasionalmente cae en delirios en los que ve a su madre.
Vivimos en un mundo que hace afios era imposible, en ruinas y con mutantes, por lo que
llegué a pensar que tal vez efectivamente su madre volvia a visitarla. Pero una noche la
colé a hurtadillas en el hospital y sin permiso de nadie, le hice un escaner (ella pensaba
que era una cita romantica, pero tampoco podia decirle la verdad). El resultado es que
tiene algo en el cerebro. Algo extraiio pero lo mas probable es que sea un tumor. Ella no
lo sabe. Le dije que todo estaba bien.

Como en todas las etapas de mi mision me dirigi a la iglesia principal de Torrelavega,
nada mas llegar: la iglesia de la Virgen Grande. Ya desde fuera mi impresion fue mejor
que en otros sitios. No estaba tan abandonada. Empujé una puerta y ni siquiera chirrio al
abrirse: era una puerta que se usaba habitualmente. El corazon empez6 a latirme fuerte.
No llegaba olor a humedad desde dentro y me parecia ver el resplandor de una llama a lo
lejos (Podia ser...? Si, era el cirio pascual jEstaba en casa!

Ellos también se alegraron de verme. Eran el padre Damian y el padre Mariano, dos
sacerdotes de 80 y 78 afios, que sinceramente, ya no deberian estar en activo. Como yo,
ellos ya habian empezado a creerse los ultimos pero su alegria era mayor que la mia —
me dijeron— porque yo soy joven y le doy un futuro a la Iglesia. “Solo vivo para
conseguir eso”’-les contesté y senti un orgullo casi pecaminoso al notar que los habia
impresionado.

Les conté que las bombas me habian pillado en un refugio del que no pude salir hasta
hacia poco y que ahora recorria Postapocaliptia predicando alli donde iba e intentado
hacer el bien donde me encontrara. “Como los primeros cristianos —dijo el padre
Mariano—. jOjala yo fuera joven!”.

Durante dos semanas me observaron en todo lo que hacia. Di misas, limpié el templo,
confes¢ y practiqué algunas extremaunciones. Ordené los misales y catalogué las
imagenes que habia en el deposito. Ellos veian todo esto con gran complacencia y al cabo
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me invitaron a quedarme alli para siempre. “Nosotros ya no estaremos mucho tiempo
mas. Si estds tu la iglesia no quedara vacia. Pediremos al Ayuntamiento que te dé la
ciudadania de Torrelavega”. Estoy seguro de que Jarza no habria imaginado nunca esta
manera de conseguirla.

Mis compatfieros se dedicaron a las misiones que nos habian traido a Torrelavega pero yo
siempre tengo otra mision, ademas de la del grupo. Ayudé a los demds a encontrar un
falsificador de documentos de ciudadania que usaba de tapadera una peluqueria (a la que
yo, calvo, acudi varias veces en la investigacion) pero mi tarea principal fue montar en
los locales de la iglesia un hogar de acogida para nifios huérfanos que ejercian de guia en
la Ciudad Libre: un hogar para los raqueros, como los llamaban. Yeray iba a ser el primer
nifio recogido. Lo cierto es que solo iba a dormir, el dia se lo pasaba con Maria, pero al
menos ya no dormia en la calle.

Luego monté una escuela matinal fuera de la muralla de la ciudad. Solo cuatro horas pero
ni eso tenian los nifios que no eran ciudadanos. Hay que decir que la ciudadania te
garantizaba el acceso a una educacion casi como la de antes, pagada por el Ayuntamiento
de Torrelavega. Para los no ciudadanos estaba yo.

Mas tarde empecé a pedir voluntarios y para mi sorpresa los hubo. La mas dedicada, una
mujer llamada Doraida Ayala. En un asunto que no entendi bien me la habia mandado mi
compafiero el médico como una especie de cita. Ella no sabia que yo soy sacerdote.
Parecia que tampoco le importaba pero yo soy un pastor de almas y pronto vi que la suya
estaba atormentada. De la conversacion con ella comprendi que se vengaba de un hombre
conociendo a muchos otros pero que al final esto la perturbaba. Le ofreci cuidar de los
huérfanos. Dijo que si inmediatamente.

A HISTORIA DE-A

El Ayuntamiento nos encarg6 que encontraramos los asentamientos de Brutales alrededor
de Torrelavega y a continuacion informar de sus coordenadas por radio a la ciudad. Nos
dieron un GPS para ello. Nos darian un plus si ademas destruiamos el campamento, por
ejemplo, prendiéndole fuego. No teniamos por qué matar a nadie pero era evidente que
los Brutales no iban a dejarnos destruir sus chabolas asi como asi.

Encontramos el primer campamento y cuando realizamos la maniobra de acercamiento
tenemos diferentes percances, algunos caen en las arenas movedizas que han construido
los miembros del campamento, otros se asfixian con unos gases procedentes del propio
campamento. Por lo demés no hay demasiados problemas, ya que descubrimos que los
gases que salian del campamento proceden de un caldero que hay en medio del pueblo.
Estaban intentando construir un arma quimica y les ha salido mal, muy mal. Nos
encontramos a todos los habitantes del pueblo muertos y procedemos a quemarlo.

El asalto del segundo campamento es un poco cadtico, necesitamos coordinarnos mejor.
Un grupo, entre los que estoy yo, tomamos posicion en un alto desde donde se controla
el pueblo. Lo malo es que no hemos visto que estaba vigilado por uno de los brutales.
Aun asi no nos descubre ya que estan de celebracion el campamento y estd mas atento a
ello que a vigilar. Otro grupo nuestro quiere entrar por otro lado del pueblo y ahi empieza
la descoordinacion. El pater decide que es un buen momento para eliminar a estos
pecadores y dispara a uno de ellos matdndolo en el acto, debe ser que el Espiritu Santo
esta con €l porque su punteria es normalmente mala. A partir de ahi el caos, el
campamento es numeroso pero mal equipado, y solo el peso de su nimero hubiese podido
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hacernos dafio, sin embargo, eliminamos a alrededor de 20 brutales sin sufrir bajas, ni
siquiera heridos. Esto me recuerda a las antiguas batallas de los almogavares en el imperio
Bizantino, o a los conquistadores en América. Nuestro médico, después de curar a uno de
ellos pierde la cabeza y solicita por radio a Torrelavega la destruccion del campamento
antes de que podamos apropiarnos de todo lo que hay. Cuando nos alejamos vemos como
caen una salva tras otra de fuego de mortero de 120 mm sobre el asentamiento. Ahora ya
sabemos cudl es la alternativa a que nosotros prendamos fuego.

El tercer campamento estd mejor protegido, de hecho gracias a que voy en descubierta y
con sumo cuidado no nos cuesta algun disgusto, ya que en un momento dado descubro a
un observador situado a unos 150 metros vigilando el camino de aproximacion. Tal como
esté situado y por otros rasgos de ¢l me doy cuenta de que es un tirador de élite, al igual
que yo, aunque no tan bueno, ya que me da tiempo a localizarlo y matarlo de un tiro antes
de que ¢l logre dispararme a mi. Y eso que estaba en mejor en posicion de observacion.

Después de una inspeccion del campamento y constatar que la gente parece no estar
armada ni ser especialmente violenta, salvo por que uno de los dos nifios que tienen parece
tener la cara bastante amoratada, decidimos darles la posibilidad de abandonar el
campamento antes de atacarles. Para ello decidimos que yo tome posicion controlando el
pueblo y después alguno de los nuestros con el pater a la cabeza se dirige a dialogar con
los miembros del pueblo. Para nuestra sorpresa en cuanto avistan al primero de nosotros,
el pueblo entra en ebullicion. Parecen haber ensayado esto, ya que en un momento se
arman y se preparan para entrar en combate. Sin embargo el pater logra convencerlos de
que abandonen el pueblo. Su jefe sabe lo que ha sucedido con los otros campamentos, ha
visto el humo y esta enterado de que tenemos apoyo artillero. Farfullando contra nosotros
toman todo lo que pueden y se dirigen a un cuarto campamento de brutales. Dejando la
quema de las chabolas para después, decidimos seguirlos y acabar con ese campamento,
dandonos cuenta de que ha sido un error no eliminar a esta gente cuando hemos podido.
Este cuarto asentamiento parece ser con diferencia el mas dificil de reducir. Es un
verdadero fuerte improvisado hecho con paneles de publicidad, maderas y piedra. Los
muros estan reforzados con trozos de chapa y tiene hasta una torre en el centro,
destartalada pero eficaz en dominar todo el entorno. El bosque de alrededor esté talado
dejando una amplia zona para ser batida por el fuego desde el fuerte. Por si fuera poco, a
sus defensores se van a afiadir los Brutales habitantes del campamento tres. Los muros
bullen de individuos armados. Casi todo son armas blancas pero también hay armas largas
de fuego.

No nos sentimos preparados para asaltar esa fortaleza de modo que llamamos a
Torrelavega para que los morteros se encarguen de ello. Pero no es tan facil, para
complicar mas la situacidon nos dicen que esas coordenadas estan situadas en territorio del
Gobierno. El oficial con el que hablamos nos responde que no puede autorizar un
bombardeo al territorio de otra entidad politica (mucho menos el Gobierno pensamos

nosotros) sin autorizacion del alcalde. Al cabo de un rato nos piden que nos dirijamos a
Torrelavega ya que quieren hablar con nosotros.

Alli somos recibidos como héroes y después de un breve periodo de descanso nos
entrevista el propio alcalde de Torrelavega, el cual quiere acabar con los brutales del
cuarto campamento y de las Caldas.

Extrafiamente, con €I, estd un miembro de la CIA, el capitan Stark, quien nos solicita que
contactemos con los ciudadanos estadounidenses que conocemos para que se retinan con
¢l, representante legitimo de los Estados Unidos, en Torrelavega.
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Finalmente y tras una larga conversacion logramos convencerles de que la mejor
posibilidad es negociar con los Corrales una unién de las dos poblaciones en un solo
gobierno, ya que los ciudadanos norteamericanos a los que se refiere el hombre de la CIA
no son otros que los militares acantonados en los Corrales.

Una mision mas: nos recompensarian bien si les trajéramos matas de una variedad de
trigo mutante. Dejé los detalles de estos temas cientificos a mis compafieros mas
cualificados.

En definitiva, primero vamos a reducir el ultimo asentamiento brutal y mas tarde iremos
a los Corrales de Buelna.

Salimos hacia el cuarto asentamiento pero no todos. El expandillero, Rubén, decide que
deja la vida de aventuras y se queda a vivir en los alrededores de Torrelavega. Es nuestra
tercera baja. Ahora somos nueve.
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Partida de 5 de Mayo de 2012

LA HISTORIA DE-A2;EL EXP|

Es un dia gris, con un cielo cubierto de nubes que amenazan tormenta. Salimos hacia el
4° campamento de brutales por la mafiana, sin tener claro cémo podriamos superar un
enemigo tan numeroso. Cuando nos estamos acercando nos damos cuenta de que estan
disparando fuego de mortero en la zona que ocupa el asentamiento, nos miramos
sorprendidos porque al principio pensamos que es Torrelavega. Han disparado s6lo un
par de proyectiles, insuficientes como para acabar el campamento, entonces... ;Por qué
disparar y no acabar con el asentamiento cuando tienes esa posibilidad?, Al mismo tiempo
un grupo de cuatro chavales nos abordan, vienen siguiéndonos desde Torrelavega,
quieren unirse a nosotros, después de todo somos unos héroes y ellos quieren serlo
también (Como resultado de un doble sali6 este acontecimiento al azar). Sin embargo de
pronto la tierra tiembla, los chicos se miran asustados y nos dicen, “MARABUNTA”. Los
miramos extrafiados, juna marabunta de hormigas? No, gritan casi al unisono, de
ghoules...y empezamos a correr, ya que vienen de todas partes, docenas de ellos, y solo
podemos correr hacia un sitio... la fortaleza de los Brutales.

Cuando nos estamos acercando tenemos dos sorpresas, una agradable y otra muy
desagradable. La agradable es que no nos reciben a balazos, de hecho las inicas personas
que se ven son, dos nifias y el jefe de los brutales del tercer campamento que nos grita
con insistencia para que corramos a refugiarnos. La desagradable es que alrededor del
asentamiento solo se ven cadaveres. Ademds cuando entramos en la pequena fortaleza
nos dice que solo queda €l y las dos nifias, no tienen municion, han sido atacados por
ghoules repetidamente y esa es la explicacion del fuego de mortero. La municion que
emplean no es convencional, si no de radiacion, {Qué para que sirve disparar radiacion?,
Atrae a los ghoules. No es Torrelavega quien dispara sino el Gobierno. No queda mas
tiempo para pensar o hablar, mas de ciento cincuenta criaturas ghoulificadas nos atacan,
entre ellos extrafios ghoules enormes, capaces de tragarse una persona de un solo bocado
y otros mas grandes y fuertes que nuestro exluchador. Es hora de defendernos o morir.

Tomamos posiciones, y eliminamos a una buena cantidad de ellos, sobre todo de uno de
los lados por donde nos atacan, sin embargo no es suficiente, pronto alrededor de nuestro
pequefio y fragil fuerte (cuando teniamos que atacarlo nosotros parecia mas robusto) hay
mas de cien ghoules que intentan derruirlo.y lo consiguen. Para ese momento el panico
se apodera de buena parte de nosotros (Fallan Iniciativa). Nos intentamos agrupar para
abandonar el fuerte por donde los ghoules han sufrido més bajas y hay menos de ellos.
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Algunos de nosotros se dan cuenta de que los ghoules estan siendo dirigidos: hay un ghoul
sapiens entre ellos y consigue dirigir al resto, un peligro mas en este mundo ya de por si
peligroso.

Finalmente logramos escapar, no sin bajas. El antiguo jefe del 3° campamento brutal ha
caido. También las dos pobres nifias que le acompanaban y todos los nuevos reclutas
menos uno. Pero lo que mas nos duele son dos nuevas bajas en nuestro grupo, fueron
interceptados por los ghoules y devorados vivos (Se quedaron atrapados en el ZOC de los
enemigos). Se trata de Daniel, el vagabundo y Lipe, el sin historia.

Sin embargo las sorpresas no han acabado, cuando nos estamos alejando del lugar, oimos,
de nuevo, fuego de lanzagranadas, y vemos como se forma una nube alrededor del
campamento. Alguno de nosotros decidimos observar que pasa. Descubrimos que un
grupo de militares bien organizados y mejor equipados, que solo pueden pertenecer al
Gobierno, han bombardeado la zona con gas y ahora estan recogiendo a los ghoules. El
gas es lacrimégeno y destinado a incapacitar a los mutantes. Vemos unos vehiculos que
ni sabiamos que existieran, los andadores, cazado ghoules con redes. Un oficial, con un
megafono ordena buscar al sapiens. “Los sapiens son la prioridad, recordadlo”. Parece
que todo ha sido una especie de pesca de ghoules y el cebo fue el campamento de los
Brutales. En ese momento decidimos que estdbamos mejor en Torrelavega que alli y nos
largamos lo més rapidamente posible. Después de todo, la mision estd cumplida.

Estamos bajos de &nimos por nuestros compaiieros perdidos y decidimos pasar un mes
descansando y recuperandonos en Torrelavega, después seguiremos con nuestras
aventuras.
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Partida de 9 de Mayo de 2012

Laleyenda de los siete hermanos

Siete hermanos hay

Que a los ghoules ensefian
Seréis humanos otra vez
Aqui en nuestra verde montafa
Comeréis nuestra comida

Y beberéis nuestras hierbas
Hasta que otra vez os sentéis
Al fuego que los padres
Construyeron, otra vez

Otra vez nos miraréis

Con atencion escuchando
Las mismas historias

Que cuando éramos nifios
Otra vez, hermanos,

Otra vez, seremos siete

Nece51tabamos ese mes de descanso. No h1c1mos casi nada en ese tiempo. Yo me busque
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quien me ensefiara a manejar el cuchillo y el médico se ley6 montones de libros, como hace
siempre. Todos estudiamos y descansamos. Nuestras habilidades ya son
mayores que al salir de refugio y nos alegramos porque sentimos que las vamos a necesitar.

En una ocasién Maria crey6 que el manual que estudiaba lo habia escrito su madre y que al
leerlo ella le hablaba.

Continuamos recopilando datos para Jarza. Entre otros sitios visitamos todos los bares
embajada, una curiosa institucién de la CLT. En el bar embajada de los mercenarios yo hice
valer mis habilidades sociales y el resto de mis atributos con mucho éxito. Tenemos hecho
un listado de temas abiertos sobre los que hay que investigar por los que preguntamos en
cada ocasion social. Uno de ellos es la credibilidad de la leyenda de los siete hermanos. Y en
el bar de mercenarios encontramos una pista.

Me dijeron que preguntara en el mismo bar a un mercenario francés llamado René. Si le
pagan unas copas cuenta la historia que le conté uno que vivia en la antigua calle Las
Alcantarillas y que ya muri6. Noté en seguida que verdaderamente el protagonista de la
historia es él pero como no quiere que lo tomen por loco no lo atribuye a si mismo. Relata
lo sucedido con vehemencia y a veces se le escapa yo en vez de él. Cuenta René que el de Las
Alcantarillas tenfa una misién en Arbejal, en Palencia, en la misma frontera con Al-Andalus,
junto a otros cuatro compafieros.

“Los atacaron los turbios y los demas cayeron, solo yo..., él pudo escapar herido. Corrié por
el monte no sabe cuanto tiempo y al final se derrumbé inconsciente. Cuando se despertd
estaba en la casa de unos tipos que hablaban espafol raro que le cuidaban. Eran gente como
de otro siglo, como del siglo XIX o antes. Por la noche vio que entraron ghoules... amables.
Ghoules que se sentaban en una silla a escuchar. Los cont6 y entre todos eran siete y no
pudo distinguir desde su cama cuantos eran ghoules y cuantos no. Al lecho solo se le
acercaron dos personas.. humanas. Pero en total eran siete, todos hombres: los siete
hermanos. Cuando estuvo restablecido lo guiaron por senderos escondidos de montafia y lo
dejaron a las puertas de Caloca con todo su equipo y comida para seis dias.”

Mientras me relataba esto los demas mercenarios se reian de René: “;Ya estas contando tu
historia? Antes de la guerra te habrias forrado en Tele5” -se mofaban.

Nosotros si tomamos en serio sus palabras. Hemos decidido ir a Caloca y desde ahi buscar a
los siete hermanos. Como nos pilla de paso, pararemos en casa de Javier Esparza para darle
la informacién que hemos recabado. Creemos que la misiéon de Torrelavega esta cumplida.

Es gracioso pensar que vamos en busca de los siete hermanos porque después de las dltimas
bajas y abandonos nosotros ahora también somos siete.

e

LA HISTORIA DE SARASILA ARQUERA - * =~ = ° =

Verdaderamente le he cogido carifio a esa nifia. Lo sé porque lo que mas me asusta de mis

alucinaciones es que quede incapacitada para cuidarla, que me vuelva peligrosa para ella.
Marcos (Pefia) y yo hemos decidido que no nos siga acompafiando en nuestro recorrido. Nos
sentimos muy apenados por haberla llevado al asalto del campamento Brutal. Se la podian
haber comido los ghoules y aunque salid ilesa tuvo que sufrir ese terrible momento. ;Cuanto
mas puede soportar una nifia? A sus once afios ha vivido ya tres vidas de antes del desastre.
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Por su seguridad se quedara en el hogar de huérfanos que ha montado David. El cura va a
quedarse mas tiempo en la ciudad y nos cogera luego. El y Rubén la supervisaran.

Ylﬁs " LA

Volvemos a irnos de Torrelavega, no llevamos un rumbo fijado con exactitud, pues tenemos
diversas ideas en mente, aunque la primera es clara: ir a ver a Esparza porque nos pilla de
camino a Caloca donde investigaremos la historia de los siete hermanos que nos ha contado
el mercenario francés.

Al parecer en Barcena Mayor no han tenido noticias suyas desde hace unos dias, algo poco
habitual con lo cual decidimos subir a su casa.

Para nuestra sorpresa nos encontramos a un ser mutado a las puertas de su vivienda, parece
que esta haciendo tareas de vigilancia. Eso es lo que algunos lugarefios han denominado el
“Ayurrujuyu”. Cuando estamos dispuestos a eliminarlo y entrar en la casa, aparece un
Esparza herido y demacrado. Le llama Ariela y nos dice que no le hagamos nada al pobre
ser, ya que él le cuida y ademas hace poco le ha devuelto el favor al salvarle la vida después
de que le atacase el ghoul sapiens que le dejamos. Al parecer el ghoul protagoniz6 una fuga
de pelicula. Para ello demostrd estar dotado de dos cualidades: determinacién e inteligencia.
Superando en este ultimo capitulo a Esparza, lo cual no es poco y nos dice mucho del
intelecto de estos seres.

Ayudamos a Esparza todo lo que podemos, le damos toda la informacién que hemos
recabado en Torrelavega y le ponemos al tanto de nuestros siguientes movimientos.

=

Jar

fa
falta ser un forense para comprender que le habian atacado con un cuchillo de cocina. La
trayectoria doble se debia a que habian vuelto a hundir la hoja en otra direcciéon sin haberla
sacado del todo. Eso demuestra una clara intencién de provocar una herida grave y dificil
de tratar. Por haber hecho tal cosa en una zona que interesa érganos vitales era evidente la

voluntad de asesinar y dificultar la recuperacion caso de que la victima sobreviviera.

Esparza se ha tratado con nanomeds y eso le ha salvado la vida. Bueno, es mas exacto decir
que el Ayurrujuyu le salvé la vida matando al ghoul sapiens antes de que acabara con él.

Hice a Jarza una cura como es debido y mientras, con enorme tristeza, me conté que el
Ayurrujuyu era su novia antes de la guerra. Una chica inteligente, preciosa, piloto de caza,
bastante mas joven que él. Pero muté. No estaban juntos cuando cayeron las bombas y ella
se infecté con AME. Lo que mas rapidamente cambi6 fue su aspecto fisico, muy pronto fue
el Ayurrujuyu. Pero sigui6 siendo Ariela... cada vez menos. Al principio podia hablar, luego
s6lo entender; ahora entiende limitadamente. Jarza intenta retenerla pero no puede dejarla
encerrada siempre. Ella, ademads quiere salir.

El hombre del CNI creé la comunidad de mutantes de Barcena Mayor. El pueblo estaba
deshabitado y él hizo lo posible por atraer alli mutantes esperando que acogieran a su novia,
que ellos si comprendieran. Pero los mutantes venidos s6lo tenian alteraciones menores y
el Ayurrujuyu era quizas el mejor ejemplo de aquello en que temian convertirse. Esparza le
hizo encontrarse con personas del pueblo desde lejos, timidamente, sin estar él para tantear
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su reaccién. Al poco comprendidé que su novia no iba a ser aceptada. Esos encuentros
primeros dieron comienzo a los rumores sobre el Ayurrujuyu.

Después de asegurarme que
Jarza estaba fuera de peligro
empecé a trabajar presuroso
en el cadaver de Cheng. Asi me
dijo que se llamaba. Como nos
habia engafiado. Nos habia
hecho creer que le perseguian
los chinos sélo por ser
diferente y era un frio asesino.
Jarza sabia lo que hacia cuando
lo encerr6. Ahora bien, ;como
habia escapado de su celda?
Nosotros vimos cerrar una
puerta de so6lidos barrotes muy
poco espaciados y dar dos
vueltas a una llave. No habia
nada dentro de la habitacién
para usar como herramientas.
Jarza era un perro viejo y sélo
le daba cubiertos y platos de
plastico con la comida. No
podia forzar la cerradura con
eso.

Examinar el cadaver aun sin enterrar del ghoul me dio pronto la respuesta. En un acto
escalofriante de resistencia y autodominio se habia seccionado con los cubiertos de plastico
la fina capa de tejidos que cubria la punta de sus costillas flotantes. Siendo un hombre joven,
oriental y habitante de un mundo de privaciones, no separaba mucho el hueso del exterior.
Después de retirar mas carne, habia fracturado esa punta apoyandola entre dos barrotes y
ejerciendo presion con los dedos y todo el cuerpo. A no ser que los ghoules sientan de
manera distinta a cuando eran humanos el dolor debia ser terrible y él lo aguanté sin emitir
un grito, o de lo contrario Jarza se habria dado cuenta.

El ghoul repiti6 esta operacion cuatro veces antes de obtener un trozo de hueso con la
longitud y forma adecuada para forzar la cerradura.

No encontramos sangre en la celda. Tal vez la coagulacion de la sangre de ghoul sea distinta
o tal vez la recogio diligentemente usando sus ropas o el pan de la comida. O tal vez la lamié
hasta hacerla desaparecer.

Recordé que habia estado tan cerca de él al pie de los Tojos y la imagen, ahora que sabia qué
era, me trajo una oleada de miedo que recorrié mi columna vertebral. Qué enemigo terrible.
Astuto para hacerse el inofensivo cuando estaba superado en nimero y armamento pero
imparable en su voluntad homicida en cuanto tuvo ocasidn, incluso si eso pasaba por
torturar su cuerpo. Y qué inteligencia para escapar. Era muy joven y ya podia hacer todo
eso. Si todos los ghoules fueran sapiens ya no existirfa la Humanidad.
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Jarza se recuperd en los dias siguientes. Tiene un quiréfano entre las instalaciones del
sotano. Alli llevé el cadaver del sapiens y mientras los demdas contaban al herido lo que
habiamos averiguado, yo aprendi mucho diseccionado al ghoul. Como agradeci necesitar
s6lo cuatro horas de suefio porque estaba en un frenesi investigador y no queria ni dormir.

Aunque el objetivo ultimo del viaje era buscar a los siete hermanos nos detuvimos al pie de
los Tojos para curiosear mas sobre la comunidad china. No tardaron en bajar algunos
jovenes armados. Eran cautos pero no agresivos. Lo primero que nos preguntaron fue si
éramos nosotros de los que hablaban en la radio. Los llamados “exiliados del refugio”. Por
el nombre dedujimos que debiamos ser nosotros y asentimos. Ahi nos enteramos de que
una radio independiente, llamada Radio Sotileza, estaba contando nuestras aventuras.
Dijeron que subiéramos pero solo podian ir tres. Subimos Pefia, A2 y yo. Nos llevaron a la
cumbre de la montafia por una carretera sinuosa. El pueblo bullia de personas de todas las
edades. Mas que esto nos llamo la atencién que vestian a la forma tradicional china, como
en tiempo de la guerra de los Boxers. La gente nos miraba, unos con aprobacién otros con
mucha desconfianza. Uno de los jovenes armados que nos abord6 nos acompafaba e iba
traduciendo.

En el tejado de la iglesia habia un ultraligero estrellado. Su ala tenia forma de triangulo. La
base mayor se apoyaba contra la torre y el vértice contrario estaba incrustado en las tejas
de una capilla lateral.

Al final de la calle, en un antiguo restaurante y casa rural nos esperaba el gran Kai-Yun. El
restaurante tenia una escalera de piedra de dos vertientes que subia a la parte hospederia.
En el primer descansillo, como si fuera un trono muy alto, se sentaba sobre un sillon
domeéstico un hombre de aspecto inteligente con un mono entre las manos. Toda la sala
estaba abarrotada de gente por los lados. Al entrar oimos como decian

“Agachad la cabeza ante el Gran Kai-Yun”. No estamos acostumbrados a esas cosas asi que
vacilamos en obedecer. De pronto vimos cdmo se adelantaba otro individuo, luego supimos
que era Sue-Ju, gritando "Los extranjeros no se inclinan ante ti Kai-Yun ;Nos has traido
extranjeros para que te humillen a ti y a todos nosotros? —nos tradujo nuestro intérprete.
Kai-Yun miré furioso a Sue-Ju y le respondi6 “ti tampoco te estas inclinado, Sue-Ju ;Usas a
los extranjeros como excusa para no mostrarme respeto?’. Al ver que estabamos
provocando un incidente, quizas grave, todos nos inclinamos incluso exageradamente. Hubo
un momento tenso en el que el Unico en la sala con la cabeza erguida, aparte de Kai-Yun, era
Sue-Ju. Finalmente, el altivo opositor cedid, agaché la cabeza y andando hacia atras se retir6
a las filas de sus partidarios.

Kai-Yun ordend que nos asignaran una habitacion para los tres y nos anunci6 que llegada la
hora volverian a conducirnos a su presencia.

No habia electricidad en la comunidad china. Afortunadamente yo habia recargado la
bateria de mi portatil del refugio en casa de Jarza. Cada cierto tiempo, con todo el descaro,
un miembro de la milicia local entraba en la habitacién para ver que haciamos. Cuando le
toco hacerlo a una joven miliciana y me vio con el ordenador, directamente y sin mas me
pregunt6 en espaiiol si podia besarme. Accedi sin pensarmelo y comprobé como el tiempo
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de ausencia y coquetear con la muerte hacen estas muestras de carifio mucho mas intensas
que antes de la guerra. Luego, Deng Tchen, que asi se llamaba, me explicé que la fascinaba
la tecnologia pero estaba prohibida en su mundo. Si yo era informatico queria aprender de
mi y luego marcharse conmigo.

Deng nos acompafié todo el tiempo en Los Tojos, nos hizo de intérprete cuando fue
necesario y nos ensefié mucho sobre la comunidad.

Cuatro horas tardé Kai-Yun en mandarnos llamar. Parecia otra persona cuando entramos
en la que era la mejor habitacion de la casa rural. Nos abrid la puerta él mismo y nos recibid
con un “Bienvenidos, sentaos a cenar”. Aun vestia a la oriental pero con una tinica sencilla.
No se separaba de su mono, sin embargo, y notamos con mucha curiosidad que el animal
acompafiaba y hasta anticipaba con gestos las palabras de su amo (Es una mascota
inteligente que se puede conseguir con un Pro. La mascota mas cara es el mono inteligente).
Si nos hubieran dicho que podia hablar lo habriamos creido.

Durante la cena, frugal, Kai-Yun nos conté directamente lo que queria de nosotros y nos
puso al dia de la situacion.

Al estallido de la guerra habia una amplia comunidad china en Espafia. La mayoria fueron
detenidos e internados, pero la ghoulificacién, la anarquia y la invasiéon islamica dejé esos
campos a su suerte y los ocupantes escaparon. Los chinos se fueron agrupando en
contingentes tan numerosos que a nadie le trafa cuenta detenerlos, y ademas no sabian que
iban a hacer con ellos después. Los chinos huyeron de los musulmanes lo mismo que los
espafioles pues sabian que serian tratados como extranjeros en su territorio y que los

espafioles tratarian mejor a sus enemigos que los islamistas a sus aliados pues ellos no son
gente “del libro”(en realidad, el gobierno chino habia mandado una unidad de combate de
élite para proteger a sus nacionales en territorio musulman pero los civiles chinos no lo
sabfan). Finalmente se refugiaron en Cantabria y ahora forman una comunidad aislada de
todos. La comunidad ocup6 el pueblo de Los Tojos que quedé abandonado a causa del Ajuste
de Cuentas. Hay 1.356 chinos apinados entre Los Tojos y Colsa. Ocupan las viejas casas
ruinosas y construyen otras nuevas. Tienen una milicia de unos 115 individuos pobremente
armados (esto lo supimos después).

“El aislamiento llevé a la creacion de un grupo que propugnaba los valores milenarios chinos
que para ellos no eran mas que vivir de espaldas al resto del mundo, vestir a la antigua y
tener un emperador. Yo soy ese emperador-siguié Kai-Yun-pero como el ultimo de los
auténticos vivo encerrado en mi Palacio Prohibido. Las ideas de los aislacionistas estan tan
implantadas en la mitad de la poblacién que ya ni yo puedo transgredirlas. Pero hace falta.
Dentro de poco no tendremos sitio aqui arriba para todos los que somos. También andamos
cortos de comida. Y estamos atrasados. No podemos usar ninguna tecnologia moderna,
excepto las armas. Tal vez en Torrelavega podriamos comprar un bomba de metanol para
sacar agua del pozo y hacerla circular por las cafierias hasta las casas del pueblo. Es s6lo un
ejemplo, pero Sue-Ju pondria el grito en el cielo”.

“Ahora bien-continu6 el “emperador”-no soy estupido. Sé que China empezd esta guerra y
lanzé las bombas de AME, bien que lo estamos sufriendo nosotros. Ningun chino podria
esperar ir a Torrelavega sin que lo lincharan. Ese miedo beneficia al aislacionismo de mis
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rivales. Pero a escondidas mucha gente oye la radio, yo entre ellos, y vosotros ya sois
conocidos aqui. Por otra parte parece que os movéis por Postapocaliptia.

Esta es mi oferta: si una de las facciones en liza en lo que queda de esta tierra quiere
acogernos y es capaz de protegernos, nos pondremos a sus d6rdenes, dejaremos de ser
chinos y seremos lo que esa faccién decida... siempre que yo tenga poder para ello. Y ahi
viene la segunda parte. Para que un dia mi pueblo pueda aceptar esa union hace falta que
confien en los espafioles. Vivid con nosotros un tiempo, mezclaos con la gente y hacedles
ver que no les odiais por ser chinos. Impresionadles con vuestra tecnologia si la tenéis y
haced que ellos deseen tenerla. “

Estuvimos de acuerdo. Nunca les habiamos odiado por ser chinos. Ellos sufrieron las
bombas lo mismo que nosotros.

A HISTORIA DE-A

Poco después partimos en busca de los siete hermanos y decidimos, ya que estaba cerca, ir
a los Tojos para conocer de primera mano la situacion en el asentamiento chino. También
nos pilla de camino.

iEl asentamiento chino!, curioso, nuestros enemigos, los que han causado la ghoulificacién
a nivel global, con ayuda de los rusos, jpero claro! no hay como estar lejos de casa rodeado
de enemigos para intentar salvar el pellejo a toda costa. Y es lo que ha decidido una faccién:
quieren unirse a cualquier bando de espaioles que les de asilo, mientras la otra faccion de
chinos quiere permanecer al margen. Hay un factor que provoca preocupaciéon a ambos, y
no es la falta de espacio, que les falta; tampoco es la falta de alimentos y otros productos de
primera necesidad, que también les falta. Ese factor es la enorme cantidad de
ghoulificaciones que estan padeciendo, sobre todo entre la gente mas joven. Su situacién
verdaderamente empieza a ser preocupante.

El jefe del poblado que también es el jefe de la facciéon que quiere unirse a un bando espafiiol,
nos indica que le ayudemos a convencer al resto de lo conveniente de su idea. Nosotros no
estamos seguros de esa posibilidad. Aun asi mientras estamos sopesando los pros y contras,
observamos un ultraligero que esta colgando del campanario de la iglesia. Nuestro médico
decide subir a verlo de cerca después de saber que los chinos ya se lo encontraron alli. El
ultraligero no esta en buenas condiciones, aunque el ghoul que lo pilotaba si parece estarlo,
ya que gira la cabeza y le mira. Nuestro médico decide bajarse lo mas rapido posible, pero
no se rinde y finalmente decide volver a ver el ghoul. Para ello yo le acompafo como escolta.
Sin embargo el ghoul no parece revestir peligro. Es otro ghoul sapiens, el cual ha estado
aguantado todo este tiempo sin comer mas que ocasionales pajaros e insectos, ni beber mas
que agua de lluvia, gracias a su extraordinario metabolismo que les permite estar como
invernando. Aun asi a él se le ha hecho un suplicio ya que tiene bastantes huesos rotos y nos
pide que le matemos. El médico lo hace pero diseccionandolo. Incluso le abre el craneo
todavia vivo para estudiar su cerebro.

Pefia se da cuenta de que el ultraligero es una fuente de radiacién ghoulificadora. Sia esole
afiadimos la informacién que nos da una chica del poblado de que muchos jovenes utilizan
la plataforma para arrojarse desde ella como prueba de valor, nos hace pensar que es la
causa del alto indice de ghoulificacién del pueblo.
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Finalmente el jefe del pueblo convoca una reunién donde explica que gracias a nosotros, un
grupo de espafioles ha averiguado la causa de tantas ghoulificaciones, lo cual convierte a su
faccién en ganadora en el pulso politico que venia produciéndose en el asentamiento y a
nosotros en sus intermediarios con los posibles bandos espafioles que estén interesados en
que se unan a ellos.

Hicimos los servicios que pudimos a la comunidad china. Para mi fue un lugar interesante
para aprender. Deng nos contd otro problema que Kai-Yun se habia callado. La
ghoulificaciéon era frecuente entre ellos, sobre todo entre los varones adolescentes.
Comprendi entonces su comentario de que bien estaban sufriendo ellos las bombas
estratosféricas. Me extrafig, porque sin una fuente de AME era raro que la radiacién amarilla
siguiera haciendo efecto. Otra peculiaridad es que la mitad de los ghoulificados se hacian
sapiens. En el ataque al fuerte de los Brutales vimos sélo tres sapiens dirigiendo unos ciento
cincuenta ghoules. Si esta muestra es significativa, la proporcién de uno a cincuenta esta
muy alejada de la presente en los Tojos.

Pregunté si todos los sapiens eran tan temibles como Cheng y me confirmaron que todos
habian sido astutos y homicidas. Hubo incluso uno que secretamente asesin6 a otro ghoul y
lo tiré al pozo para envenenar a toda la comunidad. Por eso, tan pronto como alguien se
ghoulificaba intentaban sistemdaticamente matarlo, pero frecuentemente sus padres los
escondian.

Ya habiamos advertido a los de abajo que nos quedariamos alli un tiempo pero los dias
pasaban y no lograbamos un vuelco de opinién en la comunidad. Como no habia libros que
estudiar fijé mi atencidén en el ultraligero. Se podia llegar a él por el campanario. Asomado a
la ventana de la torre vi la tela que sustentaba el aparato en vuelo extendida en angulo
delante de mi, como un tobogan que llevaba a un tejado mas bajo. Los controles quedaban
por debajo de la tela, asi que me deslicé por el tobogan. Me podia haber matado pero
después de todo lo que habiamos vivido éste parecia un riesgo menor. La fragil cabina no
podia verse desde el suelo asi que no estaba preparado para encontrarme al piloto todavia
sentado con la barra de control en las manos. Tenia la cara deformada y el color macilento
de la muerte, pero no era un esqueleto. Aun habia carne en su cara y sus ojos estaban
cubiertos por parpados. “Momificado”-musité pero la palabra se me held en la boca y cay6
dando tumbos por el tejado de la capilla. El piloto habia abierto los ojos, girado la cabeza y
me miraba ahora fijamente. Entré en panico. Corri al otro lado del tejado, me colgué de las
manos y, como asf apenas me separaba un metro del suelo, me dejé caer.

Regresé, naturalmente, mas tranquilo porque me acompafiaba A2. El piloto era un ghoul
sapiens atrapado alli desde las bombas. Y tenia muchas ganas de hablar. Afortunadamente
casi todo su cuerpo estaba roto por el impacto y no podia causarnos dafio.

Estaba volando cuando explotaron las bombas estratosféricas y recibi6 en la superficie de
su ala una gran cantidad de AME. El piloto perdi6 el control por las turbulencias que caus6
la explosion y se estrelld contra la iglesia. Se rompid muchos huesos del cuerpo y todos los
miembros menos un brazo con el que cazaba pajaros e insectos. Poco después de estrellarse
se ghoulifico y eso le salv6 la vida.
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Me puse manos a la obra porque esa era probablemente la fuente de AME que explicaba el
misterio. Examiné al microscopio la tela del ultraligero y efectivamente encontré
estructuras similares a las que habia visto antes en los ghoules. Esa estructura era el
elemento més abundante en la superficie de la tela. Este era un gran descubrimiento porque
ahora podia aislar el AME tal como era recién caido de la estratosfera.
Menos mal que soy inmune a la radiacién amarilla (Un Pro) o tal vez habria podido
infectarme.

Retiré su tela y bajamos el ultraligero con ayuda de los habitantes del pueblo. Llevamos el
aparato y su piloto a un local vaciado al efecto y comencé la investigacion del ghoul sapiens.
Menuda suerte coger uno vivo e inerme. El ghoul me repitié muchas veces que llevaba afios
sufriendo por sus heridas pero que no moria y me pidié que le matara. Tal vez por decirme
eso tuve menos escrupulos en experimentar con un ser vivo e inteligente como haria con un
raton. Incluso trepané su craneo en vivo con instrumentos rusticos para observar su
cerebro. Lo fotografié e introduje en él liquidos colorantes para ver su actividad. Haciendo
estos experimentos el ghoul expir6.

Localizada la fuente de la epidemia, tenia que encontrar el modo de difusién. Fue facil. Nada
mas preguntarle a Deng si alguien tocaba el aparato nos respondié que secretamente los
jovenes tienen un rito de paso al hacerse mayores consistente en “deslizarse por el tobogan”
y luego bajar del tejado de la iglesia, de noche. Exactamente lo que habia hecho yo.

Informé a Kai-Yun y estuvo encantando. Esa era una gran victoria a vender a los suyos.
Preparé una ceremonia como lo habria hecho cualquier politico conocedor de su oficio y en
ella anuncié que gracias a la ayuda de sus invitados espaifioles, él, Kai-Yun, habia encontrado
la causa de la ghoulificacién de los jévenes. Esto demostraba que los extranjeros podian
traer felicidad al pueblo, etc, etc.

Varias conclusiones saqué de todo este estudio. Uno: Los ghoules sapiens son
ultrainteligentes. Dos: Los chinos se ghoulifican con mas facilidad que los demas y se hacen
mas facilmente sapiens. Esto no es sorprendente pues el AME, al haber sido creado en
China, se disefid segun los parametros de la poblacidn con la que hicieron las pruebas. Pero
entonces, ;Qué esta ocurriendo ahora en China? ;Qué pasa si veinte millones de ghoules
sapiens controlan el pais? ;Quedan bombas en China? Tuve la sensacién de que el tiempo
corria en nuestra contra y que un nuevo Apocalipsis podia estar aun por llegar desde
Oriente. Durante un segundo quise volver a ser nifio.

Es un dia triste. No acompafié a los demas en su nueva salida de Torrelavega. La obra que
habia montado aqui exigia mi atencién. Un dia me abordo el padre Damian y me dijo que ya
tenian respuesta a su gestion para conseguirme la ciudadania de Torrelavega. El
Ayuntamiento estuvo de acuerdo pero recordd que esto costaba recursos a las arcas de
todos. De modo que sélo podian aceptar dos sacerdotes a la vez. Si yo era ciudadano uno de
ellos debia dejar de serlo. No me dijeron nada porque sabian que me negaria al intercambio
pero el padre Mariano, esa misma mafana, habia renunciado a su ciudadania
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en mi favor y se habia puesto en camino fuera de Torrelavega, hacia el sur. “Para predicar
como los primeros cristianos”-dijo. Nada mas oir esto sali corriendo por el camino de las
Caldas. Aunque me llevaba ventaja debia poder pillar a un hombre de 78 afios. Y asf fue, le
cogi ya cerca de Riocorbo. Le agradeci su gesto y le indiqué que en Corrales de Buelna habia
una parroquia necesitada de pastor. Le dije que preguntara por Jonathan Bolado y le dijera
que iba de mi parte. Me obedecié sin chistar, lo cual fue una sensacién nueva para mi.
Cuando se alejaba me dije “ahi va mi primer parroco”. Y nada mas decir eso pensé que yo
debia ser obispo. Eso fue hace tres dias. Pero hoy es un dia triste. Ha vuelto la caravana
numero 3, que pasa por Las Caldas. Me han traido fotos de moévil (los méviles sin acceso a
satélite ya no funcionan pero como hay electricidad en la CLT, se pueden recargar y sirven
para fotos). Son del padre Mariano. Lo capturaron los Brutales, lo torturaron y lo
crucificaron. Luego tiraron una cuerda desde un punto alto de su guarida hasta la cantera
que controlan delante, al otro lado de la carretera por donde pasan las caravanas. De esa
cuerda colgaron la cruz con el padre aun en ella. Ahora se divierten dejando que el cadaver
se deslice por la soga sobre la cabeza de los viajeros. Como las caravanas son largas, lo
lanzan, lo recogen y lo vuelven a lanzar varias veces. Ocasionalmente se oyen sus carcajadas.

Quien iba a imaginar que los Brutales atacaran a un viejo al que no tenfan nada que robar.
Aunque pensandolo bien ;es que no conocia a los Brutales? Probablemente que fuera
vestido con sotana les hizo gracia y concibieron la idea criminal de la cruz.

Es una prueba dura para mi entusiasmo. Sabré responder a ella con energias dobles. He
emprendido una campafia para que los Brutales sean erradicados de la tierra. Desde el
pulpito, en las plazas, a través de los voluntarios... en todas partes de la ciudad suena el
testimonio de como el padre Mariano sufrié martirio. Me las he arreglado para construir
una primitiva imprenta (Es un proyecto de los que estan en las reglas) y he creado un taller
de reciclado de papel. El centro de intercambio me provee de tinta. Las fotos que me trajo la
caravana son ya un icono de propaganda contra los Brutales. La imagen estilizada del padre
Mariano crucificado se reproduce con pintura por las calles (David hizo veinte tiradas de
Agitacion de las que pas6 doce).

Debo interrumpir mi relato. Ha pasado algo y me tengo que marchar de Torrelavega en
busca de mis compafieros.

‘HISTORIA DE

Cuando salimos de los Tojos, en una de las muchas curvas de la carretera me estaba
esperando Deng Tchen con una anticuada maletita a sus pies. Me miré intensamente al
pasar por su lado y yo comprendi que estaba esperando una sefial mia. Pero me alejé
mirando al infinito, sin decirle nada. Ain no sé bien porqué.

| S

LA HISTORIA DE PERA; EL MEDICOY SARA, LA ARQUERA

Al bajar de los Tojos vi que mientras estabamos arriba A2, Oscar y yo habia venido David, el
cura. Su negra sotana reforzada era inconfundible desde lejos. Al pronto, de detras de esa
sotana sali6 nuestra Maria. Corrié hacia mi y yo hacia ella. Detras iba Sara. Pensaba que
corria con alegria, como hacia yo. Pero cuando cayé en mis brazos estaba llorando.
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“Pap3, me ha traido el tio David (;Papa? ;Por fin! ;;Tio David? jEso es nuevo!). He venido a
deciros que ti y mama (jMama!) tenéis que dejar de quererme. Me tenéis que devolver a
Fangosa y no quererme mas porque a todo el que me quiere le acaban matando”.

David nos conté lo sucedido. Alguien habia entrado por la noche en el refugio para
huérfanos de la Virgen Grande. Seguramente esperaba encontrar a todo el mundo dormido
pero Maria y Yeray estaban despiertos en la gran sala comtin donde duermen los huérfanos.
El hombre llevaba un cuchillo enorme y se dirigié directo hacia Maria dispuesto a asestarle
un golpe mortal. Pero Yeray se interpuso. Recibi6 él la pufialada y todavia le quedaron
fuerzas para agarrarse a sus piernas y hacerle caer, mientras el cuchillo bajaba una y otra
vez sobre su espalda. Maria grité y corrié hacia el otro lado del dormitorio comun. Mientras,
los otros se estaban despertando y en alguna parte del edificio un voluntario encendié una
luz. El asesino debi6 juzgar comprometida su situacion y huyo del lugar. En el forcejeo dejé
caer la nota que a buen seguro tenia previsto colgar de la trdquea de nuestra nifia:

Ya dije que nada debe distraer al experimento. - El Ayudante

;Quién es este “Ayudante”? ;Nos perseguira para siempre?
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Partida de 2

de Junio de 2012

| S

Partimos de los Tojos campo a través para seguir nuestra busqueda y lo primero que nos
encontramos es que Tudanca es un pueblo casi despoblado y que esta siendo atacado por
,0sos gigantes? Si, son 0sos que parecen mas grandes de lo normal. Probablemente osos
mutantes. Los eliminamos pero a costa de tener otra baja, el ultimo de los nuevos reclutas.
Por lo demds logramos salvar a los habitantes restantes de este desolado pueblo: unos
pocos ancianos, unas pocas mujeres y algin nifio, los cuales nos hablan de los habitantes
de un pueblo de gente religiosa, Garabandal.

Decidimos recolocar a los supervivientes con los chinos de los Tojos e ir a investigar la
localidad de religiosos. Cuando nos estamos acercando descubrimos por casualidad unos
tineles que nos conducen a un alcantarillado, donde somos emboscados por una

partida de guardas de Garabandal, armados con fusiles de asalto M-16. La emboscada es
rapidamente abortada y no sufrimos ninguna baja. Sin embargo nos acorralan al provocar
diversos fuegos que nos obligan a internarnos mas en alcantarillado donde nos
encontramos con unos seres mutados. Son los supervivientes de los trabajadores de la
obra de alcantarillado que se estaba haciendo la zona y que fueron sorprendidos por las
bombas y la radiacion amarilla que les convirtid en los seres que son ahora.

De nuevo, nuestra conciencia nos impele a recolocar a esta gente y les conducimos a
Barcena Mayor, hogar de los mutantes.

De alli partimos buscando a los 7 hermanos que se supone que tienen el secreto de la cura
de la ghoulificacion. Para ello nos dirigimos a la frontera con Palencia. Sin embargo por
la zona donde esperamos que estuvieran no encontramos nada, y nos encontramos en una
dificil tesitura. Una larga exploracion de la zona, en la que creemos que habitan turbios,
o una complicada escalada al pico mas alto de la zona para desde alli otear con mis
implantes oculares alguna sefial de ocupacién humana pequefia y aislada. Nos decidimos
por lo segundo y para facilitar la escalada vamos a Pesagiiero, un pueblo de Liébana, a
contratar un escalador experimentado que nos guie. Alli descubrimos que la poblacion
esta atemorizada por los Esclavistas, faccion que controla los alrededores. Su lider es el
“Tio Tom”, apelativo sadicamente burlon que ha adoptado como sefia de identidad.
Contactamos con el alcalde que no quiere saber nada de nosotros, ya que esta aterrorizado
por los esclavistas y solo conseguimos de uno de los habitantes de la poblacién un walkie-
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talkie para estar en contacto con nosotros y avisarnos si aparecen los secuaces de ese “Tio

Al final no encontramos escalador que nos acompafara. Nos encaminamos solos a uno
de los montes mas altos de la zona: 2021 metros, segun el mapa.

ISEARDEL INFORMATICO <+~

Todos huian en cuanto nos dirigiamos a ellos. Cuando fuimos a hablar con el alcalde,
saltd por la ventana.

| S8

No habia esclavistas en Pesagiiero pero a buen seguro habia soplones y por eso todos
temian a las represalias por hablar con forasteros armados y pinta de poder ser una
amenaza para los esclavistas. Desde luego alli no habia policias ni milicia. Era un
poblacion desamparada bajo el yugo de los matones esclavistas.

Yo comprendia eso pero habia alguien con el que debia hablar. Al entrar en el pueblo vi
una tienda de informatica todavia indemne, tal y como quedo antes de la guerra. Con la
reja metalica bajada pero los equipos a la vista en el escaparate. La destruccion de la
guerra no habia llegado alli. Era una oportunidad para abastecerme. Eso era una tienda
(no? Pues yo venia a comprar.

Soélo a punta de pistola llegaron a decirme quién era el duefio de la tienda y donde vivia.
Y ¢l ni por esas queria venderme nada. Finalmente le convenci diciéndole que le llevaria
encafionado y a empellones hasta la tienda para que nadie le acusara de colaborar y que
si no me habria quemaria su casa.

Asi lo hicimos y me hice con material para actualizar a 1o mejor mi equipo y alin méas de
reserva. También cogi programas. En el interior de la tienda, para que nadie nos viera le
pagué 20 gramos de oro, lo que en realidad valia mucho mas que todo lo que me llevaba.
La actitud del hombre cambi6 totalmente. Acostumbrado al abuso de los esclavistas, no
esperaba otra cosa de mi. Por eso, al ver que quedaban personas honradas con medios y
con armas, una esperanza de librarse de los esclavistas nacid en €l. Buscé en el almacén
de la tienda y trajo un par de emisores-receptores portatiles, dos walkie-talkies
profesionales de la mayor calidad. Tenia dispositivo multifrecuencia como las radios
militares. Podia coger las partes de espectro que usaban las fuerzas de seguridad. A buen
seguro, antes de la guerra seria ilegal en Espana. Era un pedido especial para un cliente
especial cuya entrega truncé el conflicto mundial. Me dio uno y me dijo que todos los
viernes a las siete conectaria el suyo durante dos minutos en una

frecuencia acordada. Si alguna vez queriamos volver al pueblo y contar con ayuda
podiamos contactar con él.

Desde entonces llevo ese walkie-talkie en 1a mochila.
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‘HISTORIA DE

Diga lo que diga A2, la escalada nos costd Dios y ayuda, sobre todo a Maria. Llegamos
todos, aunque mas de una vez pensamos despefiarnos. Desde arriba A2 pudo usar sus
implantes cibernéticos para otear una enorme porcion de terreno. Efectivamente,
descubri6 una fuente de calor grande como para ser una casa y tan aislada que debia ser
lo que estdbamos buscando. Dimos vuelta al monte y volvimos a subir por la carretera.
El ultimo punto que aparecia en el mapa era la Abadia de Lebanza. Como decia el plano,
alli moria la carretera y no habia ni caminos mas alla. Probablemente la falta de uso debio
hacerles cubrirse con vegetacion porque desde hacia mucho nadie habia transitado por la
zona. La abadia estaba desierta y saqueada aunque todo el soberbio edificio se encontraba
en buen estado. David rapidamente lo reclamo para si.

Habiamos tomado referencias del terreno para poder encontrar la casa viniendo desde
abajo pero aun asi nos costod dias y perdernos muchas veces dar con ella. Cuando se
acercaba la noche procurdbamos volver a dormir a la abadia pero una vez estdbamos tan
perdidos que hubimos de hacer noche en las tiendas de campaiia.

La casa estaba en un bosque como el tipico de la region pero que no parecia el mismo. La
misma sensacion debia producir el bosque de Fangorn. Antes de la guerra lei que a ciento
cincuenta kilometros de Viena habia un bosque, llamado Rothwald, al que distintas
circunstancias habian mantenido inalterado desde hacia 7.000 afios y que era el resto mas
grande del bosque primigenio que cubria Europa. Bien, pues el bosque que rodeaba la
cabafia no le iba a la zaga en antigliedad y genuinidad. La cabafia misma parecia sacada
de un parque tematico sobre la Edad del Hierro pero tenia un halo de autenticidad a su
alrededor que desenmascararia al punto a la mejor imitacion del parque.
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Desde lejos vimos salir del bohio a un hombre bajo y robusto vestido con un sayo negro.
Al fijarnos en €l nos dimos cuenta de que un hilera de cuatro sepulcros, se disponian en
paralelo al camino cerca de la casa. El hombre nos esper6 hasta que le alcanzamos.

-“Homines, ;y mulleris!, exclamé cuando llegamos. Y luego, volviéndose hacia el
interior de la casa: “Fraterios, videre quien son venidos”.

Dentro de la casa habia otros dos hombres, vestidos como el primero. Hablaban un
espanol arcaizante, medieval, y ain latinizado. Nos cost6 unas horas de conversacion
empezar a comprenderlos con facilidad. Al final, aprendimos a reconocer sus palabras
por las raices, captamos sus giros y supongo que recordamos cuantas obras clésicas
habiamos leido. David fue el primero en entenderlos. Ellos, sin embargo, seguian nuestro
discurso con total familiaridad. Parecia como si estuvieran acostumbrados a escuchar en
este siglo pero a hablar en otro muy anterior.

Muchas preguntas les hicimos mientras comiamos queso y bebiamos leche. Nos
respondian con paciencia pero siempre con parquedad, no por descortesia, sino porque
daban por sentadas como totalmente naturales muchas cosas que a nosotros nos dejaban
atonitos.

-Plentusios nos, henos aqui desde sempre et conusco nostros mayoris. La parca
prendio-los sept annos ha. Mellior. Verientes-non la aflictio de les suos filios
tornados.

No nos salian las cuentas. Habia tres hermanos, todos con aspecto de haber participado

en la defensa de Amaya, pero perfectamente humanos. Ese atardecer se aclararon nuestras
dudas.

Sara estaba en el exterior de la cabafia cuando tuvo otra de sus crisis. La mas fuerte hasta
entonces. Llamo a su madre y se dirigid hacia una las tumbas en el camino a la cabana.
Sobre ella se estird cuan larga era y gritd que su madre estaba alli dentro. Encargué a los
demas que retuvieran a Maria en la cabafia para que no viera lo que le pasaba a su madre
adoptiva para a continuacion intentar calmarla. No lo consegui. Tras unos veinte minutos
de crisis sucedid algo que me acelerd el corazon hasta casi provocarme un ataque a mi
también.

La lapidas de las cuatro tumbas se descorrieron con segundos de diferencia, jincluyendo
aquella en la que Sara descansaba todo su peso!, sin que nadie las tocara. Es decir, se
estaban descorriendo desde dentro.

Mucho tiempo después me pregunté por qué me tocaba siempre a mi contemplar los
sucesos mas espeluznantes de nuestras aventuras y mas relacionados con la muerte, como
esto y aquella mirada del ghoul del ultraligero. Pero no fue en aquel momento. En ese
instante s6lo podia contemplar, como abducido, a cuatro ghoules de enormes ojos
amarillos saliendo de sus sepulcros, vestidos con los mismos sayones que sus hermanos
y caminando hacia la casa sin dirigirnos mas que una corta mirada en la que puede advertir
apenas una décima parte de la sorpresa que yo sentia. Oi las exclamaciones de sobresalto
y miedo de mis compaifieros y Maria dentro de la casa. Pensé que debia entrar a
tranquilizarla pero estaba tan anonadado que me movia despacio, como en un suefo, y
realmente toda aquella escena me parecia surrealista, onirica; un escena pintada por
Salvador Dali, hasta que noté que Sara ya no se movia ni hacia ruido alguno.

La agité sin resultado. La ausculté apoyando el oido en su pecho: bradicardia. La tomé en
brazos, como una novia y entré con ella en la cabafia. “Como en una noche de bodas”,
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pensé con enorme tristeza porque alguna parte de mi cerebro mas rapida que mi mente
consciente ya habia emitido diagndstico y al cruzar el umbral mi animo era mas el de un
viudo que el de un recién casado.

HISTORIA DE

Para mi, las jornadas que pasamos en casa de los siete hermanos no fueron muy
agradables. Sara estuvo dias enferma, inconsciente y cada vez peor. Pefa y Maria se
quedaron siempre a su lado. David busco6 una piedra plana y de altura adecuada como un
altar, no comprendo para qué. Luego se puso a construir una gran cruz de madera para
Sara. Menos mal que Pefa no se enterd de esto.

Los demas hablamos mucho con los hermanos humanos y hasta un poco con los
ghoulificados, lo que nos permitio explicar la leyenda. Antes y durante la guerra no vivian
totalmente aislados. Tenian trato con la gente del pueblo de Lebanza y de ellos, antes de
que desaparecieran, aprendieron lo que es la ghoulificacion. Cuando el mal llegd a su
cabana los hermanos que resistieron la radiacion amarilla intentaron envenenar a los otros
cuatro alimentdndolos a la fuerza con infusiones de tejo mientras se estaban
transformando. No les dieron otra cosa. Y parecieron muertos. Tanto asi que sus
hermanos le construyeron los enterramientos que habiamos visto y los depositaron alli.
Ahora caigo que en las tumbas no habia cruces, pero la fe de estos plentusios debe ser
ain mas antigua que el cristianismo. La noche siguiente al dia en que “murieron”, como
todas a partir de entonces, los hermanos se levantaron de sus sepulturas y fueron a la casa.
Menudo susto debieron darse. Los hermanos mutados probablemente habian purgado el
veneno que quedaba en su cuerpo y al recuperarse tenian hambre de mas de tres dias. Pero
no intentaron comerse a su familia. Fueron a la despensa, como habian hecho toda la vida.
Llegaron a ella en la oscuridad, sin vacilar, porque ahora eran una clase de ghoul que no
habiamos conocido antes, y que acaso tal vez no exista en otro

sitio: ghoules nocturnos, con una excelente vision en baja luminosidad. Su aspecto era el
de un ghoul y sus cualidades humanas estaban muy severamente mermadas pero aun
podian sonreir, entendian muchas palabras y hasta pronunciaban cinco o seis; recordaban
su nombre y reconocian a su familia; no eran agresivos. Habian olvidado el uso de los
cubiertos para comer y no sentian deseos de lavarse, aunque se dejaban hacer cuando los
aseaban. Cuando no estaban comiendo ni durmiendo se quedaban en una silla, mirando a
lo que se moviera cerca de ellos pero sin emprender por propia voluntad accion alguna.
Me recordaban a un perro muy viejo privado del sol.

Infusiones de tejo. (Era asi de facil?
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Pefia me ha pedido que escriba yo esta parte de la historia cuyo sélo recuerdo a ¢l le pone
tenso. Sara se fue debilitando. El color de su cara cambid, enflaquecid. Una vez me
horroricé al sorprenderme pensando que se parecia a un ghoul. Pefia resolvio que habia
algo dentro de ella que la estaba matando y ese algo sélo podia ser el cuerpo extrafio que
detecto en el scanner de Torrelavega. Para estar seguro habria que abrirla y dado el caso,
extirpar. Pero a Pefa le temblaban las manos solo de pensarlo. Debia abrirle la cabeza a
la mujer que amaba y hurgar en su cerebro, sin instrumental, sin asepsia, sin aparatos ni
medicinas, en mitad del campo. Y si no, lo més seguro se moriria. De todos lo que
estabamos alli, solo €l podia siquiera intentarlo. De modo que no operarla era dejarla
morir, y operar probablemente matarla. Sus manos tiritaban mientras expresaba en voz
alta estas cavilaciones ;Como iba a sajar con esas manos?

De repente se decidi6, con un hondo suspiro. Los plentusios parecieron entender bien la
situacion. Despejaron la mesa de la cocina, trajeron cuantas lamparas (de aceite) pudieron
reunir y prepararon infusiones de tejo. Uno de ellos pas6 un cuchillo terriblemente afilado
a nuestro médico. Nosotros teniamos un botiquin e instrumentos basicos. Inmovilizamos
a Sara, hervimos y lavamos. Sacamos a Maria, que estaba blanca como el papel. “Los
egipcios hacian trepanaciones hace cinco mil afios” dijo Pefia. En ese momento entr6
David con su cruz recién terminada. Tomandolo por un mal augurio lo mandamos fuera.

“Ayudame t0”, me dijo y se inclind para hincar el cuchillo en la zona craneal que
previamente habiamos rapado y tefiido con tintura de yodo. Primero, en una zona mas
amplia de la que iba a abrir, recorto por tres lados la capa de carne que protege el hueso,

corto por debajo y la fue levantando entre una efusion de sangre, como quien levanta la
alfombra de un pasillo. Después hizo dos cortes paralelos en el mismo hueso. Sara se
revolvid, aun inconsciente. Pefia, con muchisimo cuidado, para no danar el encéfalo de
debajo hizo otros dos cortes paralelos que intersectaron a los primeros, como el simbolo
almohadilla de un teléfono movil antes de la guerra.

Ya no le temblaban las manos.

Sin cambiar de herramienta, desliz6 la punta debajo de la portilla abierta en el craneo.
Hice un involuntario gesto de aprension al ver la aguda punta del cuchillo introducirse en
direccion al blando, fragil, vivo cerebro de Sara. La hoja se apoy6 en una de las piezas
Oseas para hacer palanca y finalmente, con un crujido que me hizo rechinar los dientes,
abri6 la cabeza de la chica.

La apertura era amplia. Pefia examino el interior con su vision microscopica y pidid a A2
que hiciera lo mismo con su térmica. Luego, con la pinzas de botiquin fue tironeando de
algunos tejidos al tiempo que exponia sus conclusiones en voz alta. Estaba
completamente concentrado en actuar de forma profesional, como si la vida que tenia en
sus manos fuera la de un paciente mas.

-Veo estructuras microscopicas que revelan la presencia de Agente Mutante Explosivo.
También encuentro tejidos y conexiones que enlazan el cerebro con el cerebelo. Estas
conexiones no son normales. Parece como si ella las hubiera generado ;Una mutacion?
Voy a levantar estos tejidos anomalos.

Con un ruido carnoso, hiimedo y fresco levanto los tejidos.

-Veo debajo unos tallos blanquecinos que se hunden en el cerebro de Sara. Acaban en
unos cuerpos alargados. El conjunto tiene un aspecto... vegetal. Pero no puede ser.
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-Es un hongo, dije yo. Al fin y al cabo estudiaba Biologia antes de la guerra. Es un hongo,
el Ophiocordyceps unilateralis. Infecta hormigas, toma control de su cerebro y las obliga
a ascender a un arbol y fijarse en €l. A continuacion las mata, crece a costa de su cuerpo
y esparce sus esporas desde arriba sobre otras hormigas. Vive en el Amazonas.

Tuve una inspiracion. Ese hongo era el problema (En realidad sacé un Muy Dificil en
Biologia. Toda la operacion avanzoé a base de Muy Dificiles en Medicina).

-Inyéctale la infusion de tejo al hongo-le dije a Peda.

Me hizo caso y al instante los filamentos se retrajeron. Vimos el cerebro de Sara agitarse
desde dentro, como si algo se moviera en su interior. Y probablemente asi era.

Conferenciamos un momento. No podiamos reflexionar mucho pues habia que cerrar a
Sara cuanto antes.
-La radiacion amarilla tiene dos componentes: el AME y el hongo-dije yo.

-El AME provoca la mutacion que desactiva la conciencia, cambia el aspecto y convierte
al sujeto en un ser primario, como un animal-siguié Pena.

-Pero el hongo es el que causa el odio por los otros seres humanos. Seguramente lo han
modificado para hacer precisamente eso.

-Y si juntas ambos efectos tienes un ghoul.

-Y si un ser humano resiste parcialmente la mutacion pero sucumbe al hongo, tienes un
ghoul sapiens. Tal vez el hongo mejore la inteligencia. En un ghoul normal, la mutacion
cancela este efecto pero un sapiens, al resistir la mutacion, recibe el beneficio de una
inteligencia incrementada.

- Y Sara?-pregunté yo, después de un silencio.

-Probablemente ha contenido la mutacion y el hongo sin vencerlos del todo. Sara ha
contrarrestado ambos efectos creando nuevos tejidos en su cerebro que compensaban lo
que los intrusos desactivaban. Esas formaciones cerebrales andmalas son lo que la han
salvado. Me supongo que Sara ha podido hacer todo esto gracias a su Regeneracion (Un
Pro) y que eso mismo la estd permitiendo sobrevivir a la operacion. Vamos a cerrarla.

-;Y las visiones sobre su madre?

-Un efecto secundario. Ha unido vete a saber que partes de su cerebro y cerebelo que no
debian estar unidas. Tal vez veia su memoria. En fin, las alucinaciones son un precio bien
bajo por dominar la ghoulificacion.

Ni Pefia ni yo lo pensamos en aquel momento pero acababamos de descubrir algo
importantisimo para la humanidad.
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Sara tenia que descansar pero yo no podia quedarme en la casa de esos hermanos para
siempre. Yo tengo una mision. A2 decidié seguirme. El piensa que para protegerme pero
yo s€ que aunque camine por el Valle de las Sombras a nada temeré. Nos dirigimos a
Garabandal, s6lo por investigar. Llevaba a cuestas todo el camino la cruz de madera que
habia construido y aunque pesaba a mi se me hacia ligera.

Pasamos por Potes, que se ha convertido en el reverso oscuro de Torrelavega: la cercania
de los esclavistas ha dado lugar a toda clase de trafico de bienes y servicios impuros.
Incluso hay un anfiteatro para luchas de gladiadores en el centro del pueblo.

Ya mas cerca de Garabandal apreciamos en la lejania una alta cruz de madera y en ella,
sentado con las piernas sobre los brazos de madera, un nifio ya un poco crecido. El
también nos avista, desciende y sale corriendo.

Por el camino, cada vez mas cerca del pueblo vemos cada vez mas cruces como la
anterior, ahora desocupadas. Altas, negras, macizas cruces de madera con sus angulos
bien tallados.

Al volver una curva tenemos a la vista el pueblo, unas pocas casas a lo lejos y delante de
¢l, una cortina de unas cincuenta cruces como las otras, cerrando nuestro paso excepto
por el estrecho paso de la carretera.

“Impresionante”, estoy a punto de decir pero no puedo hacerlo porque las cruces
empiezan a moverse, a balancearse de un lado a otro, todas a la vez pero no en el mismo
sentido. Las cruces forman un bosque de arboles negros que oscilan de derecha a
izquierda como diciéndonos “no, no vengais, no sigais andando”. Noto que incluso A2,
detiene el paso y vacila ante esta vision de un monte Calvario multiple en el que gruesas
cruces de madera se mueven solas.

Pero yo soy un sacerdote, un enviado. Nada puede hacerme retroceder y mucho menos
los simbolos de mi fe por mucho que tengan vida propia. Me muestro humilde, agacho la
cabeza, inclino mi cuerpo bajo el peso de mi propia cruz y sigo caminando hacia el pueblo.
A2 me sigue, con el simbolo de su propia fe preparado entre las manos.

No sé decir bien de donde, pero aparece una nifia en mitad del camino. Ya estoy tan cerca
que siento el aire que desplazan las cruces en su movimiento incesante. La nifia se me
acerca, segura de si misma, no tiene miedo por la misma razén que no tengo yo. Entre
nosotros surge al instante un mutuo entendimiento.

-¢Eres un sacerdote? —me pregunta la nifa.
-Si-respondo.

-, Y el que te acompafa es un angel de la guarda?
-Si.

-Ven a ser visto.

Cruzo el bosque de cruces. Estan pintadas de negro como las cruces macizas que hemos
visto por el camino pero apenas si son una lamina de contrachapado. Detras de cada cruz
hay un agujero en el suelo y en €l una persona oculta que mueve la muy ligera cruz desde
un apoyo en la tierra. Desde lejos, y pintadas de negro, no se aprecia la falta de volumen.
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El truco es hacernos ver cruces pesadas por el camino para que asumamos que las del
pueblo lo son también.

La nifia me dice que se llama Bandal y que es La-que-ve-a-la-Virgen. Hace mucho tiempo
que no tienen un sacerdote, desde muchos afios antes de la guerra. Ella hace las veces
pero si yo soy visto, el pueblo me seguira. Me lleva a un cerro bajo cercano al pueblo. Me
coloca ante un pinar, ante un arbol en concreto.

- Ves a la Virgen?-me pregunta

-Cada vez que pienso en Ella-les respondo.

-, Y ahora, ves a la Virgen?

-Si, si cierro los ojos.

-¢La Virgen, te mira a ti?

-La Virgen siempre me estd mirando. A todos los que creen en ella, y a mi también.
-Pero ahora mismo, ;te estd mirando la Virgen?

(Durante toda esta conversacion David esta nervioso, escogiendo sus palabras pero rapido
para que no se note que las piensa. Intenta parecer firme y lo consigue al 70%. El arbitro
nota ese 30% pero tal vez la nifa no).

-Este no es el arbol desde donde la Virgen mira.

La nifa no dice nada. No se muestra sorprendida.

-Has sido visto. Voy a llevarte a tu iglesia.

Tenia que ser visto por Bandal, por nadie mas. ;Cémo no lo comprendi antes?

El pueblo nos agasajo pero sin juergas. Yo lo preferi asi. Los niflos querian acercarse a
A2 que no decia palabra. Le trajeron una bandeja con la mejor comida que habia en
Garabandal.

-Esperamos que esto te guste. No sabemos qué comen los angeles.

La escalada la realizamos sin dificultad y desde lo alto del pico localizamos un posible
refugio habitado, nos dirigimos hacia alli nada mas bajar.

Si, es el refugio de los 7 hermanos, los cuales estan en mayor o menor medida
ghoulificados, pero no parecen estar afectados por la enfermedad. De hecho son bastante
sociales con nosotros. De pronto una de nuestras compafieras, Sara, sufre uno de sus
ataques. Sin embargo la intervencion de su pareja y médico del grupo logra lo que parece
imposible, Sara se salva. Es mds empezamos a comprender cual es el proceso de la
ghoulificacion.

Estamos unos dias alli, ya que la intervencion de Sara ha sido muy complicada, pero
tenemos que seguir con nuestras busquedas y aventuras, para ello nos dirigimos, el pater
y yo, hacia Garabandal, donde somos recibidos por los religiosos, con muestras primero
de desconfianza y recelo y mas tarde de admiracion y respeto cuando el pater les convence
de su fe. Tenemos un nuevo aliado, Garabandal. Y su comida es excelente.
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Partida de 30 de Junio de 2012
LA HISTORIA DE OSEAR S EL

Verdaderamente estdbamos agotados cuando volvimos a entrar en Torrelavega.

No habiamos hecho nada en la cabafia de los siete hermanos. S6lo descansar durante mas
de una semana pero el cimulo de nuestras aventuras iba notandose. David y A2 se habian
adelantado. Sara podia caminar normalmente y en realidad se sentia mejor que antes. La
regeneracion y no tener el hongo en el cerebro le habian hecho bien fisicamente. Pero no
animicamente. Y aiin menos que a ella a Peia. El médico ya anteriormente habia pensado
seriamente quedarse a vivir en Torrelavega para siempre. Ya no era de esa opinion para
si mismo pero definitivamente lo era para Sara y Maria. Especialmente por Maria.

Sara estuvo de acuerdo que no llevaban una vida adecuada para una nifia de su edad. De
modo que Maria y Sara se quedaron en Torrelavega, junto con Rubén, y se convirtieron
en PNJs (la jugadora que controlaba a Sara se trasladd a otro pais y Maria siempre fue
una PNJ).

El grupo ha quedado reducido a seis: Marcos, Pefia, David, Tania, A2 y yo.

Esos seis nos presentamos a la reunién con el alcalde de Torrelavega, quien nos mandé
llamar en cuanto tuvo noticia de nuestro regreso. La campana que emprendié David ha
tenido un gran éxito. El pueblo de Torrelavega reclama que se erradique el nucleo de
brutales que es Las Caldas. Para el alcalde es una cuestion politica que estd siendo
aprovechada por la oposicidon en su contra. Pero la situacion estratégica sigue siendo la
misma: si Torrelavega expande su territorio hacia el sur, el Gobierno podria ver eso como
una provocacion y responder con un bloqueo comercial, o tal vez una medida de fuerza.
En resumen: que nosotros (David) le hemos metido en ese lio y nosotros debemos sacarlo.
Hemos de arreglarnoslas para desactivar los brutales de Las Caldas. Si lo conseguimos
tendremos la ciudadania de Torrelavega.

En la reunion estaba el capitan Stark, tnico representante de la CIA en lo que queda de
Espafia. Ya habia contactado antes con nosotros ofreciendo dinero a cambio de cada
soldado americano que condujéramos a Torrelavega desde el Territorio Salvaje. Pero esta
vez ofrece algo mas. En realidad estd nervioso porque teme una intervencion del Gobierno
que dejaria al contingente americano de Los Corrales aislado tal vez para siempre. O peor
aun absorbido por el Gobierno. Como tiene prisa nos da una orden escrita para que el
contingente se abra camino hasta Torrelavega. Practicamente ha puesto a los americanos
bajo nuestro mando para el ataque a Las Caldas. Si traemos al contingente recibiremos
una sustanciosa recompensa en oro, armas y municion.
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Fuimos a Corrales protegidos por una caravana. Algunos de mis compaifieros llevaron la
conversacion la alcaldesa, otros no dijimos nada pero no estuvimos muy de acuerdo con
el rumbo que llevo el encuentro.

La alcaldesa y Corrales nos recibié tan bien como siempre pero amenazamos a la
representante del pueblo con la orden del capitan Stark. Participariamos en la liberacion
de Las Caldas pero exigiamos los beneficios de explotacion de la cantera que se halla
enfrente, ahora en poder de los brutales. No negociamos con la mujer, le presentamos lo
que tenia que hacer para nosotros.

La alcaldesa hizo como que estaba de acuerdo para que nos confidramos pero regresé con
cuantos policias municipales habia en el edificio y el retén de diez soldados armados que
estan en la puerta. Nos encafnono, hirieron levemente al médico, nos reclamaron la orden
escrita de Stark y al final nos meti6 a todos en una celda de la policia municipal.

-Qué pena. Creia que éramos amigos-fue lo tltimo que nos dijo.

Quedamos un tanto aturdidos por la sucesion de acontecimientos. Habiamos pasado de
héroes a prisioneros en cuestion de una hora. La sargento primero “Lovely” Grisham vino
a ver a David. No dijo nada pero lloraba en silencio.

Ademas nos tuvieron sin comer para que estuviéramos débiles y no pudiéremos escapar.
Ahi vimos el respeto que tenian por nuestras capacidades. Por si fuera poco, cuando nos
iban a alimentar por fin, Pefia dijo que no hacia falta, que no era necesaria su comida. Y
nos tuvieron dos dias mas en ayunas, hasta que los valores de nuestra hoja de célculo
disminuyeron por los modificadores negativos.

Durante este tiempo, reflexionando sobre nuestra situacion, llegué a las siguientes
conclusiones:

1. Lo que mas asusto a la alcaldesa es que nos pudiéramos llevar a sus soldados
americanos haciendo valer la orden del capitan Stark. Incluso si echdbamos a los
brutales de Las Caldas, sin el contingente y sus vehiculos acorazados Los Corrales
podia caer victima de cualquier otra banda, o incluso del Gobierno, porque el
pueblo era préspero, tenia cierta industria y fabricaba alcohol. En Territorio
Salvaje, tener bienes es una maldicion si no puedes defenderlos.

2. La alcaldesa era mujer irascible en los momentos de tension. Ya nos habia
advertido Jonathan Bolado de que durante la Noche de la Transformacion habia
matado a un vecino que se negaba a cumplir sus érdenes.

3. Habiamos oido rumores de la existencia de una relaciéon amorosa entre la alcaldesa
y el capitan de los americanos. Si esto era verdad el jefe del contingente habria
tenido un conflicto entre su lealtad personal y cumplir una orden que por otra parte
provenia de alguien con su mismo rango.

4. Laalcaldesa se sinti6 ofendida de que le hablaramos con superioridad.

Tuve tiempo de pensar porque incluso después del ayuno todavia nos tuvieron casi dos
semanas mas alli encerrados.

Hasta que ocurri6 algo.
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Partida de 14 de Julio de 2012

 HISTORIA-DE TANIA &2 LA CROMOTOMICA - -

Llevabamos alli quince dias (cuatro de ellos sin comer) cuando metieron en nuestra celda
a una mujer harapienta y con pelos de loca que le caian por la cara. Llevaba una pamela
enorme y ropas sucias. La imaginaba perfectamente como una anciana sin techo de Nueva
York empujando un carrito de hipermercado en una serie americana de policias, antes de
la guerra.

Estaba detenida por espiar para el Gobierno. Durante més de una hora nos discurse6 sobre
el mismo. Cuando David se identific6 como cura, le informé de que el Gobierno habia
llevado a campos de reeducacion a todos los sacerdotes y la jerarquia eclesiastica de su
territorio. No quedan obispos ni sacerdotes en la zona del Gobierno ni tal vez en
Cantabria porque ellos fueron ordenados como toda la estructura administrativa de que
se agruparan en territorio del Gobierno. Y una vez alli fue fécil pillarlos a todos. También
nos habléo de la pena de muerte, vigente bajo la Ley de Liberseguridad, de la
colectivizacion de tierras y de la ausencia de inutiles elecciones. Dijo que el Gobierno
estaba desescombrando Santander gracias a los esclavos temporales del Servicio de la
Libertad.

Al principio la dejadbamos hablar pero tanto nos dio la tabarra y tan alejados estaban sus
postulados que algunos la contradijeron. A quienes le llevaron la contraria les amenaz6
con mandarles al Cazador. No se creyo que le conociéramos personalmente y no intentd
disimularlo.

Cuando acab6 lo que luego comprendi que era un interrogatorio encubierto le dijo al
vigilante, en otro tono de voz (y hasta en otra voz) que le trajeran su ropa. Para nuestro
asombro el policia municipal obedeciod en el acto. Al poco aparecieron Javier Esparza, la
alcaldesa, el capitan de los americanos y la anciana, que se reveld como Sara Salvarey.

Atando cabos mentalmente llegué a la conclusion que nos habian recluido a la espera de
Sara Salvarey. La alcaldesa de Corrales debia ser seguidora de ella y, no sabiendo manejar
la situacion habia ido a buscar a su jefe politico, Salvarey. Mientras, se asegur6 de que
nosotros estuviéramos alli para hablar con el enemigo nimero uno del Gobierno. Pero en
ese tiempo habian pasado muchas cosas.
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El éxito de la campaiia anti brutal de David trajo un movimiento politico del Gobierno.
El Gobierno se present6 con tres compaiiias de imedos, un andador y un lanzacohetes a
salvar a Torrelavega del ataque a sus caravanas. Los brutales se rindieron en el acto.
Setenta de ellos fueron reclutados para Laredo, los mas capaces, y el resto se quedaron en
Las Caldas. Ahora hay diez imedos con un teniente y un andador. Ya no hay ataques de
los brutales pero ahora cobran un peaje.

Ademés, tristemente, para llegar alli han tenido que pasar por Puente Viesgo. El pueblo
esta ocupado, el alcalde ha sido detenido por colaboracion con Salvarey. No hay noticias
de Martina ni de Jon Kevlar.

“La habéis hecho buena- nos dijo Sara Salvarey- El Gobierno se ha apuntado un tanto a
favor del orden pero a la gente no le ha gustado lo del peaje. Basicamente deja las cosas
como estaban excepto que ya no hay asesinatos en el camino. Pero tampoco te puedes
defender de quien te extorsiona, porque ahora es el Gobierno. Y se te niegas a pagar
acabas en un campo de reeducacion, o con un tiro en la nuca”.

Ni Torrelavega ni Corrales quieren tomar ya Las Caldas porque eso es enfrentarse
directamente al Gobierno. Tampoco podemos dejar las cosas asi porque eso implica que
el Gobierno gane una importante batalla politica en Torrelavega. Podemos tomar las
Caldas para nosotros mismos pero eso nos enfrenta al Gobierno y sobre todo destruye
nuestra neutralidad. Nuestro grupo empieza a ser conocido en Postapocaliptia. Vamos
camino de ser un grupo influyente y respetado. Todavia podemos trabajar para cualquier
bando y eso es importante si queremos infiltrarnos. Pero si destruimos nuestra neutralidad
se nos acabo esa carta. De modo que Salvarey nos propone que tomemos las Caldas en
su nombre, ocultando nuestras caras y dejando creer que han sido soldados a sueldo de
Salvarey los atacantes. Ella no tiene nada que perder ante el Gobierno pues ya ha puesto
precio a su cabeza, y si mucho que ganar si le arrebata territorio. A continuacion dejaria
libre paso por las Caldas a las caravanas, sin impuestos. Torrelavega y Corrales se
beneficiarian de ello. Es mds, Corrales podria unirse a Torrelavega, con lo que los
americanos estarian en territorio torrelaveguense y hasta el capitan Stark estaria contento.
Hasta Puente Viesgo podria unirse a Torrelavega si el Gobierno lo abandonara.

-, Qué os puedo dar a cambio? So6lo un poco mas de lo que os ofrecid Esparza. Yo no
tengo muchos recursos-nos dijo Salvarey.

-Entonces, ;como se toma tanta molestia el Gobierno para acabar contigo?-le pregunté
yo algo incrédula.

-Yo so6lo soy una persona pero soy un simbolo-me contesto.

Antes nos habiamos negado a atacar el hotel-balneario por ser una empresa demasiado
peligrosa aunque nos ofrecian un Land Rover modificado para funcionar con alcohol y
combustible. Ahora teniamos que atacarlo con enemigos mas peligrosos y a cambio de
nada, s6lo por que creiamos (no todos) que Salvarey era de los buenos. Nos pedian ser
héroes.

-Pero aunque estemos de acuerdo, somos muy pocos para una empresa asi. Ahora ni
siquiera tendriamos los soldados y los blindados de Corrales.

- Tenéis algiin medio en el que no habéis pensado? Habéis viajado por la Tierra Libre y
sois personas de recursos.
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Casi con seguridad la pregunta era retdrica. Ella sabia mas de nosotros de lo que nos
dejaba ver ;Quién se lo habria dicho? ;Esparza? Seguro que si.

-La comunidad china de los Tojos tal vez estaria dispuesta a luchar si le garantizamos su
reconocimiento como espafioles y su proteccion por una de las facciones en liza.

-Yo les reconoceria todo eso-dijo Salvarey.
-Pero tendré que ir a decirselo en persona-tercié Oscar.
-No hay problema.

Aceptamos la misién. A cambio de nada. Por Sara Salvarey, algunos; porque era lo
correcto, otros; porque no les gustaba el Gobierno, aquellos; sin saber por qué, los demas.

Pero atin teniamos mas tareas por delante. El cerebro politico-estratégico de Sara Salvarey
habia concebido una maniobra aiin mayor.

-Evidentemente no podemos tomar las Caldas y humillar al Gobierno sin mas. Su reaccion
sera furibunda porque ha empefiado su prestigio en la operaciéon. Antes de eso tenemos
que crear una distraccion para que no pueda reaccionar después del golpe. Podemos
aprovechar que aun tenéis intacta vuestra neutralidad. Podéis infiltraros en Laredo y crear
problemas militares para el gobierno. No deberia ser contra los musulmanes sino contra
los vascos. Si le abrimos la amenaza de un posible segundo frente por el este, el Gobierno
no tendra recursos para retomar unas Caldas bien defendidas y fortificadas.

Sara Salvarey nos convencid para que vayamos a Laredo para crear una situacion grave
de diversion que permita tomar Las Caldas sin que el Gobierno tenga fuerzas para
reconquistarla.

Debemos enrolarnos como mercenarios del Gobierno en el centro de reclutamiento de
Torrelavega (30 g oro al mes). Nos acompafiara la Sargento 1° “Lovely” Grisham. Sara
Salvarey sabe que el general de brigada “Espartano” Torcedorio Ramales estd siendo
vigilado por el Gobierno. Lovely negociard en Torrelavega para que nos asignen a su
unidad, probablemente mediante un soborno al reclutador.

El general Torcedorio Ramales, de la Legion, tiene el apodo de El Espartano porque no
bebe, ni fuma, ni va con mujeres, ni tiene familia conocida, ni escucha musica, ni se le ha
visto nunca en ninguna actividad ludica. Vive en una tienda de campaiia, viste como un
soldado y es frugal en el rancho.

Los americanos, por orden de Salvarey y en contra de la opinidn de la alcaldesa, nos dan
a cada uno un M-16, un casco y un chaleco Kevlar porque el Gobierno cobra
abusivamente el equipo deteriorado.

En Laredo, durante un periodo previo de instruccion, caimos en las manos del sargento
Malo Cabron quien dice que su nombre no es un apodo, sino que sus padres le pusieron
ast.

El entrenamiento vino bien a los personajes que no eran de combate. Nos dio la siguiente
experiencia:

Atributo Aciertos
Arma larga 10

Constitucion 20
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Cuchillo 10

Sigilo 10
Iniciativa 10
Fuerza 15

A partir de ahi fuimos al frente. Conocimos a nuestros compaiieros de peloton: Procaz,
Sentencioso y Chuck Norris. Nombraron jefe del peloton a Lovely Grisham.
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Estos son los compaifieros de pelotén de Laredo. Me recuerdan a los personajes de una
pelicula muy antigua, del siglo XX.

Sentencioso. Segln €l se llamaba asi porque siempre estd soltando frases lapidarias
pero el hecho es que nunca le vimos abrir la boca.

Procaz. Cuando nos conocimos me dio la mano y me dijo “empalmado de conocerte”.
No pasaba dia sin que me soltara algiin “piropo”. He aqui algunas de las lindezas que
me dedico:

Tienes dos 0jos como dos sartenes, y cuando te miro se me frien los huevos.
(Crees en el amor a primera vista, o tengo que volver a pasar? .

Yo (después que ¢l haya acercado una caja de municién): Gracias.

Procaz: El bulto es mio.

Chuck Norris.

Se pasaba el dia hablando de un actor de bastante antes de la guerra del que habia
cogido el nombre. Nos decia que si ¢l estuviera alli, Laredo ya habria caido en nuestras
manos. Estas son algunas de las cosas que nos contd sobre su idolo.

-pido una vez una Big Mac en Burguer King y se la hicieron.
-los dinosaurios le miraron mal una vez. jUna vez!

-contd hasta el infinito... dos veces.

-podia dividir por 0.

-cuando Alexander Bell invent6 el teléfono se encontro tres llamadas perdidas suyas.

Y asi todo el dia

Las misiones en Laredo:
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Fue la primera mision. Resulto facil. Marcos y yo nos apostamos en un lugar alto y
protegimos a los demas. El resto rodearon el edificio por ambos lados. La baja Iniciativa
de los enemigos nos permiti6 salir con bien.

Aqui lo pasamos peor. Estdbamos en pozos tirador con alambradas delante. Vinieron
muchos enemigos y ese fue el peor momento. Pero contaban con una valla para
resguardarse suponiendo que con eso y la oscuridad no los detectariamos hasta tenerlos
casi encima. Mi implantes de vision térmica dieron al traste con su plan. Incluso la vaya
de color claro fue un estupendo punto visible en la oscuridad donde concentrar el fuego
de mis compaferos que no tienen vision térmica. La endeble valla no para las balas de
5,56. Hasta ahi fue una victoria facil.

Pero entonces Lovely, elegida al enrolarnos sargento de peloton por su experiencia, dio
orden de cargar contra la posicion enemiga. Al principio no reaccionamos. Para
nosotros era Lovely, no un sargento. Pero los tres lejias del peloton se lanzaron al frente
sin vacilar. Recordamos que ahora estdbamos en el ejército y que Lovely era nuestro
superior. Sin convencimiento pero temiendo las consecuencias de desobedecer salimos
de nuestros pozos de tirador.

Los legionarios nos mostraron como superar nuestras propias alambradas y corrimos
hacia la valla. Cuando llegamos vimos que Lovely aliin estaba muy atras. A pesar de su
experiencia y el moton de operaciones de cirugia estética antes de la guerra (Lovely
solia ser una ejecutiva de mucho dinero), nuestra sargento tiene cincuenta y un afios y su
Agilidad es 27, de modo que su Movimiento en metros por segundo es algo penoso.
Aunque habiamos limpiado los elementos de asalto del enemigo los de apoyo seguian
en lo alto de los edificios mas alla de la valla. Lovely estaba sola en campo abierto en
tierra de nadie y justo entonces una bengala surcé el cielo. Cuando se abri6 el

paracaidas el escenario de vio claro como a la luz del dia y Lovely fue un blanco
perfecto desde las azoteas.

Veintisiete balazos se tiraron de los que cinco la alcanzaron. Cayo al suelo, muerta.

Peia, que estaba mas atras todavia en su pozo de tirador, empez0 a tirar Iniciativa cada
asalto para intentar revivirla. Evidentemente Pefia, con su Iniciativa de 20, no habia
asaltado.

Nosotros corrimos hacia el enemigo, disparando a la carrera en fuego automatico
porque ahora teniamos a Pefia y a Lovely (en ese orden) que proteger.
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Y lo hicimos. Llegamos a la azotea en un edificio y al pie de la tinica escalera en el otro.
Ganamos muchos PX por bajas ese dia y Tania hizo cuatro prisioneros.

Al final del combate, Pefia, ya liberado de tirar Iniciativa, lleg6 hasta Lovely y a base de
Nanomeds y Dificiles en Medicina la resucito.

Dos dias después el Espartano reunio a la brigada e hizo una mencion especial a Lovely
y a los demads por su iniciativa en combate y por hacer avanzar el frente. A partir de ahi,
en el hospital le pusieron nanomeds con generosidad y no tardé en estar restablecida.

Se trataba de peinar una zona, eliminar todos los enemigos que encontraramos y
regresar a nuestras lineas. No teniamos que mantener el terreno.

Entramos con cautela y nos encontramos con que no habia nadie. La mayor parte de la
mision fue registrar los cuatro bloques que nos habian asignado en busca de ocupantes.
Habiamos pedido radios tacticas individuales para esta mision pero solo nos dieron un

megafono. No obstante, Tania y sobre todo David usaron este megéfono para llamar a

los enemigos a la rendicion (David pasé con critico unas tiradas de Persuadir).

Finalmente encontramos a los ocupantes apifiados en un s6tano, dispuestos a rendirse.
Eran espaiioles conversos, traidos del territorio ocupado para demostrar en combate que
su conversion era sincera. No lo era mucho.

Poco después aparecieron unos verdaderos creyentes gritando cosas en arabe que no
entendimos. Los abatimos, regresamos a nuestras lineas con dieciséis prisioneros y eso
fue todo.
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La mayor parte del tiempo que pasamos en Laredo fue de ocio. Muchos dias de
aburrimiento entre dos dias de combate. Yo pasaba el tiempo en la cantina y alli conoci a
uno de los brutales que estaban en las Caldas y llevaron a Laredo. Era rastrero, bajo y vil.
Se chuleaba de saberlo todo. Contaba a todo el mundo la historia del cura que crucificaron
pero si se demostraba mas interés, como fue mi caso, solo soltaba mas prenda a base de
invitarle a beber o dinero. Cuanto mas bebia mas hablaba. Lo sabia todo: las disposicion
de los centinelas antes de llegar los soldados del Gobierno; los monjes que quedan
esclavizados en el monasterio; la monja que es violada repetidamente; la disposicion de
los edificios... (Si los PJs van a asaltar las Caldas, tienen un 50% de saber cualquier cosa
al respecto que pregunten porque se lo ha contado este brutal).

Nos ofrecieron ir de voluntarios a una misién. Ya nos parecié6 mosqueante que pidieran
voluntarios. Al parecer se habia asaltado la misma posicion varias veces antes y siempre
habia resultado un fracaso con muchas bajas.

Nuestro asalto ordenado por Lovely habia hecho avanzar un lado del frente. Otros habian
avanzado por el contrario y quedaba el centro como una cufia que entraba en nuestras
nuevas lineas. Habia que reducir esta cuna. La posicion estaba detras de un canal artificial
que se construyod poco antes de la guerra. Los invasores musulmanes lo habian llenado de
agua contaminada para hacer mas dificil su cruce. Al otro lado habia dos bunkeres unidos
por una trinchera.

Al contrario que los ataques anteriores, no adoptamos una estrategia de asalto frontal.
Puesto que los dos extremos del canal nos pertenecian, avanzamos protegidos por él,
agarrados a la valla metélica y haciendo frecuentes tiradas de Constitucidon para resistir el
agua contaminada.

Y result6. Desde los edificios del otro lado nos protegian Marcos y A2 con sus rifles de
francotirador. Emergimos del canal y descubrimos los cables-bengala, los detectores de
movimiento y las minas claymore que protegian el conjunto. Confiando es sus
protecciones electronicas, los defensores de los bunkeres no asomaban la cabeza. Sélo
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cuando los disparos de A2, tras varios fallos que resonaron dentro de la casamata,
destruyeron el detector de movimiento que nos amenazaba descubrir, aparecié un
enemigo por la parte central de la trinchera. Y ahi empez6 el combate. Tuvimos una baja,
a Sentencioso, por una granada que tiraron desde la tronera del blocao derecho. Los demas
sufrimos algunas heridas por metralla pero nada grave. Al final, en una tirada de Moral,
el oficial al mando del complejo sacd una pifia y se rindid6 con dos soldados y dos
ametralladoras.

De resultas de esta accion, el Espartano nos coloco en un barracon aislado. La siguiente
noche vino a encargarnos una mision especial.
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Partida de 3 de noviembre de 2012

ARC0SOEL EX LUCHADOR *

Como nos hemos distinguido en Laredo hemos llamado la atencion de un comandante
local harto de la connivencia del Gobierno con el uso de territorio vasco para enviar
refuerzos a los islamistas de Laredo.

El comandante es de la Legion, resto de los restos que se aglomeraron en territorio del
Gobierno. Se llama Torcedorio Ramales, es general de brigada y se le apoda el Espartano
porque no bebe, no fuma, no se le conocen amores o familia ni vicio alguno. Tampoco es
religioso. Vive sin ninguna comodidad en una tienda de campafia. Come menos rancho
que los soldados y viste como un soldado raso. No se le conocen opiniones politicas, pero
tiene fama de ir por libre. Su frase favorita es “Una accion se mide por las consecuencias”.

A riesgo de su vida nos encarga destruir cuatro cafiones que defienden la aproximacion
en barco de los islamistas a Laredo, junto a elementos del Movimiento Vasconia y él
mismo. Los cafiones estan en lo alto del monte Ventoso y tienen un alcance de 35 Km.
Cuando el JS El Cano o artilleria desde Santona intentan evitar el refuerzo de islamistas
a Laredo estos cafiones disparan contra uno u otro. El Gobierno no quiere problemas con
los vascos y lo tolera.

Esta es la mision que nos permitird crear una distraccién militar al Gobierno abriéndole
otro frente con los vascos, lo que a su vez nos permitira recuperar Las Caldas para Sara
Salvarey.

El general nos contacta y nos dice que nos va a encargar una mision especial y secreta.
Debemos fingir que estamos borrachos e insultamos a la Legion. Torcedorio Ramales nos
detiene y nos manda llevar a un agujero de castigo en una parte aislada del campamento.
Nos mete en el agujero y cierra con una reja de metal y un candado. Nos dan comida para
cinco dias y da orden de que en ese tiempo nadie nos saque ni se acerque a hablar con
nosotros. Previamente nos ha dado la llave.

Cuando el general nos deja nos da un paquete que ha llegado para nosotros enviado desde
el centro de reclutamiento de Torrelavega. Como imaginaban que es comida que nos
envian nuestros familiares se le habia interceptado y reservado hasta ahora porque cree
que nos vendra bien para pasar el dia que tenemos que estar en el agujero. El paquete va
dirigido a A2. Dentro hay un enorme frasco sellado con una goma, como los de
mermelada, que contiene la cabeza de la alcaldesa de Corrales, cubierta por la mermelada.
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En la boca hay una tablilla de madera sujetada por la lengua tumefacta e hinchada. Tiene
un aspecto ridiculo, como para burlarse de ella en su muerte. Toda la sangre ha sido
lavada. El recipiente cerrado ha sido calentado a temperatura baja pero durante mucho
tiempo con una minuscula salida de aire. En resumen se ha hecho una conserva de la
cabeza (Supervivencia o Cocina) a la vez que la mermelada. El mensaje esta grabado en
la tlabilla con la punta de un compas y dice:

“Esta mujer fue demasiado lejos. Es un poco decepcionante que el experimento
sea tan poco despiadado. Me alegro de que la nifia ya no sea una distraccion”.

Debemos salir del agujero por la noche, reunirnos con el general y todos juntos dirigirnos
al punto de encuentro con el Movimiento Vasconia. Con nosotros van Lovely, Procaz y
Chuck Norris, nuestros companeros de peloton.

Al jefe del grupo del Movimiento Vasconia le llaman Casillas porque se parece a un
antiguo portero de futbol de la seleccion. Debajo de su traje de camuflaje lleva una
camiseta de la seleccion nacional. Otros muchos guerrilleros la llevan también. Van
pobremente armados.

Cuando entramos en contacto con el Movimiento Vasconia, los resistentes recelan de
nosotros. Para fiarse nos imponen que rescatemos a su jefe, un homo turbio (que resulta
ser Mazao, el PJ generado que no lleg6 a usarse). Esta en un cuartel de la policia. El
asalto es parte de un plan para dispersar las fuerzas de seguridad enemigas. En este ataque
muere otro compafiero de peloton Procaz, neutralizando el vehiculo blindado que patrulla
las calles del pueblo.

Antes de empezar el asalto, pero después de rescatar al Turbio, el general Torcedorio
Ramales nos dice que si €l cae debemos ponernos a las 6rdenes del general Maimoénides
Buendia, de la Guardia Civil. Se encuentra en el puesto de Beranga, en el antiguo museo
municipal desde donde dirige la zona oriental del territorio del gobierno. Deberan darle
la palabra clave Auriga para que sepan que van de su parte. Este general es partidario de
Sara Salvarey.

Antes de empezar el asalto, Lovely nos dice que el general debe ser capturado o morir en
el asalto pues esto demostraria que el Gobierno ha planeado el asalto a los cafiones y
crearia un casus belli suficiente para que el Gobierno tuviera que guarecer el flanco vasco.
Tal vez incluso los vascos atacarian al Gobierno. Asi podrian recuperar las Caldas. No
estamos dispuestos a esta traicion y ella nos dice que ha hablado con Casillas y que esta
de acuerdo. El general debe sacrificarse pues ellos desean una guerra de El Gobierno con
los vascos para que asi el Gobierno o mejor aun, Espafia, los libere.

En el asalto lo fundamental es desactivar la torre de radar y su conexion con los cafiones
y sus torres de radar. Con el walkie-talkie que Oscar obtuvo en el pueblo de los esclavistas
y un experto informdatico podemos introducirnos en la red y desactivarla el tiempo
necesario para que no disparen los morteros al bosque que rodea la posicion. Después es
un asalto en campo libre pero con el homo turbio en punta conseguimos llegar y reducir
el complejo. El homo turbio cae en la accion. También Casillas y Tania, aunque a esta
ultima Pefia consigue resucitarla gastando su ultimo nanomed.
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Lo que encontramos en el complejo enemigo hace que el general acabe por aceptar que
el Gobierno no es su Gobierno y que lo mejor para Espafia y nuestros soldados es un
conflicto con los vascos. En el asalto los enemigos mas duros han sido siete asesores
islamistas que nadie sabia que estaban alli. El general se indigna de que los vascos y los
islamistas son en realidad aliados. Ya no puede volver al servicio del Gobierno, ni siquiera
para luchar contra los islamistas. Para seguir el plan de Sara Salvarey, radia que ha sido
El Gobierno quien ordend el ataque. A pesar de nuestra oposicion —y del aplauso de
Lovely—, se quedara a morir luchando y cubriendo nuestra retirada. Chuck Norris se
quedara con ¢l porque el verdadero Chuck Norris se habria quedado. En el ultimo
momento de sus vidas, Torcedorio Ramales verdaderamente serd un espartano, y Chuck
sera Norris.
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David se empefid en que yo tenia que hacer la primera comunion. No es que los demas
sean precisamente creyentes pero accedieron por complacer a su compaiiero “cura”.

Para mi, lejos de un acto religioso, la comunién significo mi integracion en el grupo de
los Exiliados del Refugio. Aunque los demds me siguen tratando como una nifia,
especialmente mis padres adoptivos, yo ya no me siento como una “rescatada”. Voy a
aprender y a convertirme en una mas de esta fiera hermandad que ha cambiado la
geografia de lo que queda de Espaiia.

Tras el asalto a Monte Ventoso escaparon en un camion que luego dejaron escondido en

un bosque. Volvieron al agujero, se licenciaron y viajaron a Corrales para el asalto a Las
Caldas.

No dijeron nada sobre la cabeza de Lucia Alcazar, la alcaldesa de Corrales. Para el pueblo,
Lucia simplemente desaparecio. Todos echaron la culpa al Gobierno, probablemente a
través de El Cazador. Provisionalmente, el capitdn americano se ha hecho cargo de la
alcaldia.

Antes de asaltar Las Caldas volvieron al bosque para recuperar el camion, pero ya no
estaba. Preguntaron a Salvarey y el camion lo tenia Esparza. Les habia seguido para
protegerlos en la mision (Salvarey lo sabia por la fecha de contacto con el Movimiento
Vasconia). Los vascos les persiguieron e iban a descubrir el camion pero Esparza se lo
llevo antes. Esparza nos devolvera el camion pero tendremos que terminar sus misiones
en Torrelavega. Salvarey dice que no puede obligar a Esparza; colabora con ella lo que €l
quiere.

El asalto costd6 muy poco. Habia pocos enemigos y tuvieron ayuda desde dentro. Ya
sabian por la conversacion de Tania con un brutal en Laredo, de la existencia de una
monja abusada dentro del monasterio. Lograron contactar secretamente con ella y
supieron que se hace llamar Sor Row, un nombre que expresa su juramento de venganza.
Con su ayuda entramos sigilosamente en el monasterio y nos hicimos con el andador del
Gobierno. Cuando los Himedos se encontraron sin artilleria montada y

todos los puntos clave tomados, se rindieron sin resistencia. Como no queriamos ser
identificados, los dejamos ir sin hacer ninglin contacto cercano con ellos.

Con Las Caldas libres de brutales y El Gobierno, Torrelavega, Reinosa y Los Corrales ya
no son puntos aislados en un mapa roto, forman un eje politico: el Eje Salvarey. La
expresion prendié de inmediato porque resumia algo que todos intuian y nadie se habia
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atrevido a decir aun: Sara Salvarey ya no era s6lo un nombre, ni una esperanza repetida
por una emisora rebelde. Sara Salvarey empezaba a tener un territorio comparable al del
Gobierno.

Por supuesto, EI Gobierno respondié con una gran mentira. Radio Korokota leyé un
comunicado del Palacio de la Magdalena anunciando que la retirada de Las Caldas habia
sido fingida. Segln ellos, todo formaba parte de una maniobra para atraer a una banda de
brutales contratada por Sara Salvarey y destruirla con lanzacohetes. Como la operacion
ya habia terminado con éxito, el Ejército se retiraba de la zona para proteger a otros
ciudadanos mas necesitados.

En la fiesta por mi comunioén, el grupo tuvo ocasion de hablar mucho sobre lo vivido y lo
por vivir. En la reunién, ademas de Sara y todo el grupo, estuvo Rubén. Echamos de
menos a Martina, de la que no sabemos nada, y a los caidos: Daniel, Erik y Lipe.

Al hablar, los demas se dieron cuenta de que habian elegido bando muy pronto, en su
primer encuentro con El Cazador y su hija, pero entonces no conocian el alcance de esa
eleccion. Todo lo que ha ocurrido después podria haber sido diametralmente distinto si
ellos no hubieran seguido la causa de la Tierra Libre y Sara Salvarey.

El grupo salio del refugio buscando a Javier Esparza (Jarza) para saber la situacion de un
supuesto segundo refugio. Los echaron de un agujero y buscaron otro. Pero en la
busqueda, los Exiliados dejaron de ser animalitos de agujero. Ahora nos sentimos parte
de algo que ya no podemos traicionar escondiéndonos.

Tenemos mucho por hacer y responder.

Marcos Pena esta convencido de que puede encontrar una cura para la ghoulificaciéon. No
quiere que esa cura pertenezca a El Gobierno, pero a la vez, necesita los medios avanzados
que se encuentran en los sotanos del hospital Valdecilla y la informacion del Proyecto
Reversion.

A2, ademés de una mision, tiene una carga. No sabemos quién es El Ayudante ni qué
pretende de nosotros, ni su relacion con A2.

David sigue maldito. Contintia trabajando en su apostolado pero dentro de ¢él, bulle el
recuerdo de la noche de su maldicion con mayor fuerza aun que su fe.

Sara, totalmente restablecida de sus alucinaciones y su infeccion por el hongo, ha
decidido volcarse en mi como una madre. Lo agradezco infinitamente, pero espero que
me deje tener mi parte de aventura, como tuvo ella.

Oscar y Marcos van a vigilar a Sara Salvarey y todo su eje. Ahora que Tierra Libre no les
es indiferente, desean asegurarse de que las promesas de democracia y libertad se
cumplan. A la vez, se preguntan qué hara ahora El Gobierno. Una gran confrontacion se
avecina.

Tania ya no es exactamente la misma desde que murid y fue resucitada. Ya habia
cambiado mucho durante la odisea del grupo desde la chica que usaba su cuerpo para
sobrevivir al principio. Pero ahora su mirada apunta siempre lejos. Queda mucha
Postapocaliptia por explorar y Tania quiere conocerla toda — y cambiarla toda segiin su
voluntad. Los piratas de San Vicente de la Barquera, el sefor de la guerra de Fuente D¢,
el embalse del Ebro, el Bunker del Santander, el mercado de esclavos de Potes ... Tania
quiere plantar su huella en todos.
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Sara Salvarey todavia no tiene un ejército que oponer a la UME. Seguro que en su cabeza
estd viendo ya muchas misiones a las que mandarnos para construir su fuerza militar.

Y Jarza nos debe un camion.

Yo, por mi parte aun recuerdo lo que mi padre bioldgico me hizo recordar: “la abeja Maya
esta en un pilar, y eso es muy importante”. Me dedicaré a averiguar qué significa y a
luchar por lo que sea tan importante.

También recuerdo lo que dije a mis padres adoptivos después de la muerte de Yeray:
“tenéis que dejar de quererme porque todos los que me quieren se mueren”. Pero mi
historia triste me ha marcado para bien: me ha hecho fuerte. Mis padres adoptivos y mi
grupo de Exiliados me dan un motivo poderoso para seguir viva. Ahora si quiero que me
quieran.
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