Daniel no deberia estar aqui. Antes de la guerra era un mendigo, un sin techo nomada. Su
vida transcurria a salto de mata entre ciudad y ciudad, durmiendo en las viviendas
desocupadas en las que entraba por la fuerza. Asi lo hizo con una casa de la urbanizacion-
refugio donde vivian los personajes, la noche antes de que cayeran las bombas chinas. En
el interior quedaban dinero, comida y ropa. Se provey6 bien de todo y se echd a dormir en
la cama mas grande.

Por la mafiana, le despert6 la sirena que llamaba a entrar en el refugio y la agitacion que
oia en la calle. Salié pensando solo en escabullirse sin ser detectado, pero en mitad de la
carretera le sorprendi6 un guardia de seguridad.

—¢ A donde cree que va? Tiene que entrar en el refugio inmediatamente.

El guardia crey6 que Daniel era un pensionista desalifiado que no comprendia bien la
situacion. Asi que lo cogid del codo, lo llevo a la casa y lo introdujo en el refugio por la
puerta del sotano que todos los chalés tenian. Daniel no podia decirle al guardia que era un
ocupa ladron, asi que se encontrd encerrado con los demas.

No se tardo en descubrir quién era él, pero ya no podia abrirse la puerta sin que entrara la
radiacion. Asi que Daniel pasdé unas excelentes vacaciones durmiendo en una cama
caliente, comiendo tres veces al dia y viendo peliculas. Meses después, cuando empezo a
escasear la comida, no le extraiid que le echaran.

Personalidad 50
Inteligencia 50
Iniciativa 55
Destreza 60
Agilidad 60
Tamano 50
Fuerza 50
Constitucion 50
Apariencia 20
Pros:

Chacal

Movimiento mejorado: Carrera
Sigiloso

Contras:

Voz molesta

Voto
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