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Daniel no debería estar aquí. Antes de la guerra era un mendigo, un sin techo nómada. Su 

vida transcurría a salto de mata entre ciudad y ciudad, durmiendo en las viviendas 

desocupadas en las que entraba por la fuerza. Así lo hizo con una casa de la urbanización-

refugio donde vivían los personajes, la noche antes de que cayeran las bombas chinas. En 

el interior quedaban dinero, comida y ropa. Se proveyó bien de todo y se echó a dormir en 

la cama más grande. 

Por la mañana, le despertó la sirena que llamaba a entrar en el refugio y la agitación que 

oía en la calle. Salió pensando solo en escabullirse sin ser detectado, pero en mitad de la 

carretera le sorprendió un guardia de seguridad. 

—¿A dónde cree que va? Tiene que entrar en el refugio inmediatamente. 

El guardia creyó que Daniel era un pensionista desaliñado que no comprendía bien la 

situación. Así que lo cogió del codo, lo llevó a la casa y lo introdujo en el refugio por la 

puerta del sótano que todos los chalés tenían. Daniel no podía decirle al guardia que era un 

ocupa ladrón, así que se encontró encerrado con los demás. 

No se tardó en descubrir quién era él, pero ya no podía abrirse la puerta sin que entrara la 

radiación. Así que Daniel pasó unas excelentes vacaciones durmiendo en una cama 

caliente, comiendo tres veces al día y viendo películas. Meses después, cuando empezó a 

escasear la comida, no le extrañó que le echaran. 

 

Personalidad   50 

Inteligencia   50 

Iniciativa   55 

Destreza   60 

Agilidad   60 

Tamaño   50 

Fuerza   50 

Constitución   50 

Apariencia   20 

 

Pros: 

Chacal 

Movimiento mejorado: Carrera 

Sigiloso 

 

Contras: 

Voz molesta 

Voto 
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